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> if “decision” means Boolean expressions at branching points
only

Decision coverage is stronger than branch coverage
andh cowyugL:

» if “branch” doesn’t include unconditional jumps
» if “decision” refers to all Boolean expressions

d! Gsim w%c: bdm C.XPﬁﬁion Often branch and decision outcome are used synonymously
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bool range_check (unsigned m, unsigned n) {
if (m >n) {
unsigned t = m;
m = n;
n==t;
}

bool result = false;

Inputs || Outputs

b & . m| n | result

0ol tmp = true;

unsigned i = m; ? g Er?é

while ((i > 0) & (i < n)) { ase
.. 2| 5 true
i=1i+1;

if (1 % m==0) (
result = result || tmp;
}

return result;
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Data Fiow  (dlefs,p,c )

predicate is a statement that may be true or false depending on the values of its variables

computation is the calculation of the values of these variables
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Niitzliche Kombinationen [edit]
e AGq: q gilt auf allen (vom Startzustand aus erreichbaren) Pfaden immer
e GFq: q gilt unendlich oft
e FGq: ab einem Zeitpunkt gilt g immer
¢ AFq: q gilt schlussendlich, also irgendwann
e EFq: es ist moglich, dass q gelten wird

¢ Xq: Im néchsten Zustand gilt q (d.h. neXt)

» Fq: Nach beliebig vielen Schritten gibt es einen Zustand in dem q gilt (d.h. irgendwann in der Zukunft - Future)
¢ Gq: q giltin jedem (folgenden) Zustand (d.h. immer - Globally)

e g U r: qgilt bis r gilt, wobei r irgendwann gelten muss, méglicherweise auch im ersten Zustand (d.h. Until)

Die Operatoren beziehen sich immer nur auf genau einen Pfad => immer bedeutet immer auf diesem Pfad

.. how 4o Solve ...



