






1 0 ist nicht in der Tabelle 
=> Page Fault = ungültig

1

der rep. pointer befindet sich auf position 5. wir laufen nun die tabelle nach dem Clock Algorithmus(siehe Buch) durch. 
Überall wo das use bit auf 1 steht setzten wir es auf 0. 
Wenn wir auf ein use bit mit dem Wert 0 (das ist der Fall bei Zeile 1) stoßen ersetzen wir diese Zeile  mit 1 0(in diesem Fall). 
Wir setzen das use bit auf 1. Und den rep. pointer verschiben wir um eine position (auf die 2)
Das ganze was wir gemacht haben sieht man in der zweiten Tabelle von links.
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in diesem Fall ist 1 0 schon in der Tabelle. Wir brauchen nichts zu ersetzen und der rep. pointer 
bleibt auf seiner Position.
Die physikalische Adresse bekommen wir aus dem Offset 00a2 und dem i=1 (die Zeile 1 0 ist)
Den Rest kann man genauso lösen
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