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Vorlesung 

• 188.410 Quality Software Engineering (QSE) im SS 

 

Erste Vorlesungseinheit am Do., 09.03., 15:00 Uhr,  

  GM 1 Audi. Max.- ARCH-INF 

 

Aktuelle Informationen 

• https://tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?dnumber=188

410-2023S 

• Anmeldung im TISS bis 29.05.2023 (notwendig für Tuwel-

Zugriff) 

 

Inhaltliche Kopplung an die Laborübung 
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https://tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?dnumber=188410-2023S
https://tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?dnumber=188410-2023S
https://tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?dnumber=188410-2023S
https://tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?dnumber=188410-2023S


 Projektmanagement Teil 1 

• Projektauftrag, Umfeldanalyse 

• Strukturpläne und Planungsablauf 

 Techniken und Werkzeuge  

• Technische Grundlagen 

 Einführung in Software Engineering 

• Projektypen: Eingebettete Systeme, kommerzielle Software 

• Umfeld von Software Engineering (Personen, Projekt, Markt, 

Technologie) 

 SE Phasen 

• Anforderungen, Entwurf und Design, Implementierung, QS & 

Testen, Wartung 

 SE Prozesse im Überblick 

• Software Life Cycle, Vorgehensmodelle (Strukturierte & Agile 

Ansätze) 
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 QS in SE Projekten 

• Review von SE-Modellen (ER, UML) 

• Erstellen, Beurteilen und Anwenden von Testfällen 

• Test Driven Development (TDD) 

 Modellierung von Anwendungsszenarien 

• Grundlagen (Modell & Diagramme, Bedarf an Modellierung) 

• Daten- und Kontrollflussmodelle in UML 

 Software Design 

• Architekturevaluierung, Testen 

 Gastvortrag: 
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Vorlesungsprüfung 

 Prüfungstermine werden noch bekanntgegeben, Dauer 90 Minuten, 

 Schriftliche Prüfung, keine Unterlagen erlaubt 

 2 Teile:  

 Theorieteil: 60 Punkte 

 Kreativteil: 40 Punkte 

 Für eine positive Note müssen beide Teile positiv absolviert 

werden. 

 

 



7 

[QSE] Übersicht 

 

 BPSE Buch & Webseite 

 

  Best Practice Software-Engineering 

  Spektrum Akademischer Verlag 

  Auflage: 1st Edition. 2010 

  ISBN: 978-3827424860 


