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Hough-Transformation

Hough(Image)
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Originalbild "Camera
Obscura", das zur

weiteren Berechnung
genommen wurde.
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Camera Obscura mit Camera Obscura mit Camera Obscura mit
horizontalem Sobel  vertikalem Sobel horizontalem und
gefaltet. Da auch gefaltet. Da auch vertikalem Sobel
negative Werte negative Werte gefaltet und kombiniert.

entstehen, wird der  entstehen, wird der
Nullpunkt als mittleres Nullpunkt als mittleres
Grau dargestellt Grau dargestellt



Gauss-Filter

1. Smoothing Nonnoisy Image

filtered with sigma = 2 | filtered with sigma = 3

2. Smoothing Gaussian-Noise Image
(The noise is generated by MATLAB function imnoisgaussian’,0,0.008))

original noisy image | filtered with sigma = 1




filtered with sigma = 2 | filtered with sigma = 3

3. Smoothing Salt and Pepper Noise Image
(The noise is generated by MATLAB function imnoigsélt & pepper',0.03))

filtered with sigma = 2 | filtered with sigma = 3




bwmorph(BW1,'skel’, Inf);
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Fourier-Transfor mation




