Fracge 1 Grundl
¢ agen der Videoverarbeitung (8 Punkia)

=) Edautern Sie das Prinzi '
=2 D 2eines B - z el -\
S sidocodes. (3 Punktes) Block Matching Algorithimus anihanad sines

) Welche Mogli =h i ;

F:HFFF ‘Bigjck S;;G;:i’:gwsrdf in der Vorlesung besprochen, um die Genauigean

hohen? Erdutern Sie d'e ahrens auf ein Raster mwt 0.5 Pixelschnten 20
ie Vorgangsweise anhand einer Skizze. (2 Punkie)

chen Bildbereichen haben Block Matching Verianren naufig Proov\eme,

c) In wel
Berechnung wvon Bewegungsvekioren in Videosequenzen

wenn Ssie Zdr
verwendet werden? (3 Punkte)

Question 7. Principles of Video Processing (8 points)

a) Explain the principle of a block matching algorithm by using pseudo code. 3
pOIILS)
ure to increase the accuracy of a

b) Whireh possibility was discussed in the lect
Explain the procedure by using a

block matching algorithm to a half-pixel grid?

skeltch. (2 points)

k matching algorithms often encour}ter
ctors in Video

c) I/n which image regions do bloc . |
r calculating motion Ve

problems when they are used fo
sequences? (3 points)



3D Filmdesign (8 Punkte)

,.dep}h bracket” und  depith po?,iﬂmn“ (Swizzel)
odifiziert werden? (3 Punkie)

Frage <

(a) Erkliaren Sie die zwei Begriffe
Wie konnen diese zwei Grofen m

(b) Erklaren Sie die Veﬁrwend ung von ,floating windows" im Zusammennhang ok
stereoskop:schen Displays. Zeigen Sie die Eunkiionsweise und

;mp;emenﬁerung verschiedener Arten von (S
Punkte)

floating wWindows® mittels Skzze

Question 2. 3D Movie Making (8 points)

ket and depth position (sketch!). How can

the two terms depth brac
tities be modified? (3 points)

indows in the context of ster

(b) Explai the usage of floating wi
imp!ementation of differen

Demonstrate the functioning and
windows by Using sketches. (9 points)

eoscopic displays.
t types of floating



Frmpe 3 Optical Flow (B Punkte)

a) &= ' i
S ;!‘1f fﬁiﬁmn G vergleichen Sie die Verfahren von Lucas wanade und Hom
chunck zur Optical Flow Schatzung. (6 Punkte)

b) Wie und wo kann man einen Optical Flow Algorithmus evalulaeren? (2 Punkia)

Question 3- Optical Flow Estimation (8 points)

a) Explain and compare the techniques by Lucas-Kanade and Horn-Schunck for

Optical Flow estimatiorn. (6 points)

c) Where and how cari you evaluate an Optical Flow algorithm? (2 points)



Frage 4:- Gui
e : wuid m -
ed Image Filter und Cost Volume (8 Punkile)

a) Erldutern Si ,
: ie die prinzipielle F i i .
Guided Image Filters. (4 F’uzkte) unktionsweise und \mplementeniiig enes

b) Was ist ein Cost Volume und wie kann es, unter Vernnendung ewmnes
eines Vordergrundoot\exis

Farbmodells, zur interaktiven Segmentierung
herangezogen werden? (4 Punkte)

e Filter and Cost Vvolume (8 points)

Question 4. Guided Imag
ementation of a Guided Image Filter.

a) Explan t/7e principal functioning and impl
(4 ports)

ed, by incorporation of a color
d object? (4 points)

Ve i

L) What /s a Cost Volume and how car it be utiliz
odel for interactive segimeri tation of a foregroun

L -



