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Ubung 5: Aktivitdtsdiagramm
Ubungsgruppen: 20.05.2019 - 23.05.2019

Aufgabe 1: Activity/Action — Split/Merge — Fork/Join — Partitions

a) Wodurch unterscheiden sich Aktivitit und Aktion? Geben Sie ein Beispiel, das den Unterschied verdeut-

licht.

b) Modellieren Sie folgenden Ablauf (Kontrollfluss) beim Kauf von Gemiisepflanzen mittels Aktivitédtsdia-

gramm:

Wenn eine Bestellung eingeht, priift der Gértner zunéchst die Bestellung, um herauszufinden wann die
Lieferung erfolgen soll. Soll die Lieferung sofort erfolgen, stellt er diese zusammen und verschickt sie. Soll
die Lieferung erst nach den Eisheiligen erfolgen, merkt er die Bestellung fiir Mitte Mai vor.
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c) Was versteht man unter Partitionen? Wozu und wie werden sie eingesetzt?

d) Modellieren Sie folgenden Ablauf (Kontrollfluss) einer Béckereilieferung mittels Aktivitidtsdiagramm:
In der Zentrale wird der Teig hergestellt und die Teiglinge geformt. Anschlieffend werden sie verpackt und
der Lieferfirma iibergeben. Diese liefert die Teiglinge in die Filiale. Dort wird ein Blech mit Teiglingen
bestiickt und gebacken. Sind dann geniigend fertige Weckerl vorhanden, so wartet man, bis diese ausgekiihlt
sind und schlichtet sie anschliefend in die Vitrine. Sind noch nicht genug fertige Weckerl vorhanden, werden
so lange weitere Bleche bestiickt und gebacken bis genug Weckerl vorhanden sind.
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Aufgabe 2: Tokenkonzept

a) Was versteht man unter einem Token? Welchen Zweck hat das Tokenkonzept?

b) Wie funktioniert die Tokenverarbeitung bei Parallelisierungsknoten und Synchronisierungsknoten bzw. bei
Entscheidungsknoten und Vereinigungsknoten?

¢) Sind folgende Konstrukte fiquivalent?

2)
Actionl Actionl
3) Action@
(Action?)
4

O=>@

Action2




Aufgabe 3: Activity Final/Flow Final — Ausnahmebehandlung

a) Wodurch unterscheiden sich Aktivititsendknoten und Ablaufendknoten?

b) Modellieren Sie folgenden Ablauf (Kontrollfluss) mittels Aktivitidtsdiagramm:
Der Senior Lecturer stellt die Priifung zusammen und druckt sie. Unabhéngig davon reserviert der/die
TutorIn den Horsaal und druckt die Anwesenheitsliste. Dann machen beide zusammen die Priifungsauf-
sicht. Anschlieflend korrigiert der Senior Lecturer die Priifungen und triigt die Punkte ein und der/die
TutorIn stellt die Musterlésung online.

Modellieren Sie den beschriebenen Prozess auf zwei Arten:
(i) mit Parallelisierungs- und Synchronisierungsknoten;

(ii) ohne Parallelisierungs- bzw. Synchronisierungsknoten zu verwenden.
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c) Gegeben ist folgendes Aktivitdtsdiagramm, das die Aktivitdten im Garten nach dem Winter (stark ver-
einfacht) zeigt: FErweitern/Andern Sie das Aktivitdtsdiagramm so, dass folgende Fehlersituationen
entsprechend behandelt werden:

(i) Anscheinend hat bei der Inbetriebnahme der Bewisserungsanlage etwas nicht richtig funktioniert.
denn plotzlich schaltet sich irgendwann nach der Inbetriebnahme die Bewisserung an und spritzt
alles nass. Egal welche Tétigkeit die Person gerade im Garten macht, sie bricht diese ab, flieht auf
die Terasse und genief3t ein kiihles Getrank anstatt weiter im Garten zu arbeiten.
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(ii) Beim Rasenmihen fahrt die Person unabsichtlich iiber das Kabel des Rasenméhers und schneidet
dieses durch. Darauthin fihrt sie zum Baumarkt um ein Kabel zu kaufen. Dieses wird dann am
Rasenméher angesteckt und dann kann mit dem neuen Kabel gemdht werden. Danach geht der
Prozess mit dem Diingen regulér weiter.
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Aufgabe 4: Code

Gegeben sei der folgende Codeausschnitt. Modellieren Sie diesen als Aktivititsdiagramm (nur den Kontrollfluss).
Bilden Sie den Code méglichst genau ab.

Hinweis: Es handelt sich um einen Codeausschnitt. Variablendeklarationen, -initialisierungen etc. miissen nur
modelliert werden, sofern diese auch im Codeausschnitt angefiihrt sind.

void stars () {

int x;
if (x> 6) {
for (int i = 0; i < x; i++) {
for (int j = i; j < x; j++) {
System.out.print (7*”);

}

System.out.println (707 );

} else {
System.out.println (”Wrong._x");
}

}



int x

[else]
/E System.out.printin("Wrong x") H

[x> 6]

O,

A

[else]
{System.out.println("0")]

<x
' System.out.print("*") ]




Aufgabe 5: Send/Receive — Subprozesse

a)

Sie haben folgende Informationen iiber den Ablauf einer Schadensmeldung bei einer Haushaltsversiche-
rung:

Bemerkt eine versicherte Person einen Schaden, so schickt diese eine Schadensmeldung an die Versiche-
rung. Bekommt der Kundendienst dieser Versicherung die Schadensmeldung, so wird der Schaden im
System erfasst und die Schadenshohe eingegeben. Betriigt die Hohe des Schadens unter 200 EUR und es
lag in diesem Jahr noch keine Schadensmeldung dieser Person vor, so wird die Meldung mit der Bitte um
Auszahlung an die Verrechnung geschickt. Die Verrechnung bittet die Person um die Bankverbindung und
iiberweist den Betrag, sobald sie diese bekommen hat. Ist die Schadenshohe iiber 200 EUR oder es wurde
in diesem Jahr von dieser Person bereits ein Schaden gemeldet, so beauftragt der Kundendienst eine/n
Sachverstindige/n mit der Begutachtung des Schadens, dieser begutachtet den Schaden und schickt das
Ergebnis direkt an die Verrechnung.

Modellieren Sie den beschriebenen Ablauf als Aktivitdtsdiagramm. Achten Sie darauf, dort wo sinnvoll
Signale bzw. Ereignisse zu modellieren.

Sie haben folgende zusétzliche Informationen iiber die Begutachtung des Schadens:

Der/Die Sachverstindige vereinbart einen Termin mit der geschidigten Person. Ist der Termin erreicht,
fihrt er/sie zu der Person, begutachtet das Ausmafl des Schadens und fragt nach dem Tathergang. Sollte
er/sie zu dem Schluss kommen, dass der Schaden von der Versicherung gedeckt ist, so informiert er/sie
sich bei einer Sanierungsfirma iiber die zu erwartenden Kosten.

Erweitern/Andern Sie Thre Losung aus Bsp.a) so, dass die Begutachtung des Schadens ebenfalls modelliert
wird. die Begutachtung soll in einem Subprozess erfolgen.
Zusatzfrage: Was ist der Sinn von Subprozessen bzw. wann ist eine Verwendung sinnvoll?
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Aufgabe 6: Verordnung

Nachfolgend wird der Lebenszyklus einer Verordnung fiir Physiotherapie (stark vereinfacht) beschrieben:

Der Prozess beginnt damit, dass jemand im Krankenhaus die Verordnung erstellt und anschliefend ausdruckt
und unterschreibt. Der Patient/die Patientin wendet sich dann an die Versicherung und sucht um Bewilligung
an. Die Versicherung priift das Ansuchen. Je nachdem ob die Versicherung zu einem positiven oder negativen
Ergebnis kommt, wird die Verordnung bewilligt oder abgelehnt (ungiiltig) und der Patient/ die Patienin
informiert. Sobald der Patient/die Patientin die bewilligte Verordnung hat, kann er/sie mit der Therapie
beginnen. Die Therapie muss innerhalb von 6 Monaten beendet und eine Bestétigung gemeinsam mit der
bewilligten Verordnung zur Verrechnung eingereicht werden, sonst erlischt die Bewilligung und die Verord-
nung wird ungiiltig. Abschlielend erstattet die Versicherung den bewilligten Betrag und der Prozess ist beendet.

Der Lebenszyklus des Objekts ,, Verordnung® ist in folgendem Zustandsdiagramm dargestellt:
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Modellieren Sie den Prozess ,Physiotherapie machen®, mittels UML2-Aktivitdtsdiagramm. Modellieren Sie
mittels Objektfluss die durch die Aktionen/Aktivititen bedingten Anderungen am Objekt ,Verordnung®.
(Andere Objektfliisse sind fiir diese Aufgabe nicht relevant!).

Nlustrieren Sie die involvierten Rollen mit Hilfe von Swimlanes (Partitionen), Treffen Sie Annahmen wo nétig.
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