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g (1) 8 Punkte] Gegeben sei der folgende kantenbewertete Graph G:
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Man bestimme fiir G mit dem Algorithmus von Dijkstra die kiirzesten Wege und ihre
Léngen vom Knoten a zu allen Knoten im Graphen. Fiigen Sie dazu bitte die Ergebnisse der
Iterationsschritte des Dijkstra-Algorithmus in nachfolgend angefiihrte Tabelle ein. Weiters
veranschauliche man den Entfernungsbaum (= Abstandsgraph) bzgl. a in einem eigenen

Graphen.
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