
UE Multimedia 

Checkliste für die Endabgabe 
  

□  Spiel mit Steuerung über Tastatur/Touchscreen   

□  Verwendung einer Gameloop und Canvas 

□  Frameunabhängig 

□  Intro: Video/Animationsfilm/Zeichentrickfilm  

□  Skip‐Intro Funktion  

□  Spielemenü (in XML definiert, relative Positionierung)  

□  Splash Screens (animiert mit View Animations, optional auch Property Animations)  

□  Animierte Sprites  

□  Pause Funktion (jederzeit im Spiel)  

□  Musik an/aus Funktion (jederzeit im Spiel)  

□  High Scores (Persistent gespeichert mit SQLite)  

□  Mehrere Levels und mehrere Leben  

□  Hilfedialog  

□  strings.xml verwendet 

□  OPTIONAL: Überall Density-independent Pixels: dp und nicht px verwendet (Konsistenz) 

□  Persönliche Tagebücher (aktualisiert, permanent geführt)  

□  Aktualisiertes Wiki  

□  Eclipse Projekt  

□  Binaries (Apk)  

□  Vollständige Java Doc mit Kennzeichnung des jeweiligen Autors im Code und als HTML generiert  

□  Lauffähig auf „fremdem“ Rechner?  

  

Abgabemodalitäten:  

Die Endabgabe erfolgt über SVN. Dazu muss das gesamte Spiel (Sourcen, Javadoc, Apk‐File, Eclipse 
Project und alle anderen zum Spiel gehörende Dateien) in aktueller Version ins SVN eingecheckt 
werden. Weiters muss die Wiki Seite (Tagebücher etc.) aktualisiert werden (siehe 
Vorbesprechungsfolien). 


