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Uberblick Android & Multimedia

= Abspielen, Streaming und Aufzeichnen von Video und
Audio

= Gleichzeitige Wiedergabe von Sounds

= Anderung der Abspielgeschwindigkeit
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b
Activity handling

| /l AndroidManifest.xml

‘fﬂﬂ- : <activity
android:name=". VideoActivity"
android:noHistory="true"
</activity>

VideoActivity

HIGH SCORE |
|

Mentactivity | J§

‘ startActivity(new Intent(this, GameActivity.class));

- fFinish(); //oder Backbutton
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B Video abspielen — XML Layout

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android:layout_width="match_parent” android:layout_height="match_parent">

<VideoView android:id="@+id/videoView" | — '
android:layout_width="f1l1_parent” mmer 1a selzen:
droid:1 t_height="fill_parent"/ ”
anarota: Layout-netg Hhi-p @ Gesamte Flache

<Button
android:id="@+1id/skipButton"”
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content” Text umhullen
android:layout_alignParentBottom="true"”

android:layout_alignParentRight="true"
android:layout_marginBottom="20dp"

android:layout_marginRight="20dp"
android:text="@string/video_skip" /> Density-independent Pixels

</Relativelayout>

Relativ zu rechts-unten




B4 Video abspielen

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

//Fullscreen setzen
getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams. FLAG_FULLSCREEN,
WindowManager.LayoutParams. FLAG_FULLSCREEN) ;
requestWindowFeature(Window. FEATURE_NC TTTLEN:

'fE}ﬁﬂ
//Layout setzen » = drawable-hdpi
setContentView(R.layout.activity_videc (= drawable-ldpi
// VideoView holen » (= drawable-mdpi
# = drawable-xhdpi
myVideoView = (VideoView)findViewById(l # = drawable-xxhdpi
F = layout
//Video Uri setzen b = menu
Uri video = Uri.parse(
"android.resource://" + getPackageName() + "/" ¥ =raw
myVideoView.setVideoURI(video); £z} bg.mp3
mlas&r.r:rgg
. roadtrip.mpg
F = values



Unterstutzte Video Formate

; %0
Codec Container A

v

X

H.263 .3gp
.mp4 '
H.264 AVC 4gp
.mp4
s
MPEG-4 SP .3gp
VPS8 .webm
.mkv (Android 4.0+)

http.//developer.android.com/quide/appendix/media-formats.html
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B Sound abspielen - MediaPlayer

//Lautstdrke setzen

AudioManager audioManager = (AudioManager)
getSystemService(MediaPlayerActivity.AUDIO_SERVICE);

volId=audioManager.getStreamMaxVolume(AudioManager.STREAM_MUSIC)/2;

audioManager.setStreamVolume(AudioManager.STREAM_MUSIC, volId, 0);

//MediaPlayer erzeugen
myMediaPlayer = MediaPlayer.create(this,R.raw.bg);

//optionaler Listener Liefert Player in
myMediaPlayer.setOnCompletionListener(this); Prepared Zustand

//Sound abspielen
myMediaPlayer.start();

//Sound stoppen
myMediaPlayer.stop();

//Resourcen freigeben
myMediaPlayer.release();



B sound abspielen - SoundPool

Anzahl
//Lautstdrke setzen wie bei MediaPlayer gleichzeitiger Sounds
//SoundPool vorbereiten

sp=new SoundPool(5, AudioManager.STREAM_MUSIC, 0);
sp.setOnLoadCompletelistener(this);

ID_Soundl=sp.load(this, R.raw.laser, 1);
ID_Sound2=sp.load(this, R.raw.laser2, 1); ¥ 2S/aealcni

OnLoadCompleteListener

//Sound abspielen :
if(loadComplete) @ Rate [0.5-2.0

sp.play(ID_Soundl, 1, 1, 1, 0, 2.0f);

//Alle Sounds pausieren bzw. fortsetzen
sp.autoPause();
sp.autoResume();

//Ressourcen bei beenden freigeben
sp.release();



Unterstutzte Audio Formate

Codec Container
AAC, AAC+, EAAC+ .3gp, .m4a, .aac, .ts
ARM-NB, ARM-WB .3gp
a;:;Pﬁ FLAC (Android 3.1+) flac
MP3 .mp3
MIDI .mid, .xmf, .mxmf
1ttl, .rtx, .ota, .imy
Vobis .09g, .mkv (Android 4.0+)

PCM/WAVE .wav
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Tipps fur die Ubung

= Screen Size
— Physikalische Grolde der Bildschirmdiagonale
— Android: small, normal, large und extra large

= Screen density (dpi)
— Anzahl der Pixel pro Flacheneinheit
— Einheit dots-per-inch (dpi)
— Android: low, medium, high, extra high, extra extra high, extra
extra extra high
= Verwendung von Density-independent pixel:
— 1dp entspricht einem pixel eines 160dpi Bildschrims



1
Tipps fir die Ubung

= Android skaliert Bilder
automatisch, falls nur eine
Auflosung vorhanden

= Bilder im Verhaltnis 3:4:6:8:12
zur Verfugung stellen

— z.B: mdpi=48x48, dann 36x36 (ldpi),
72x72 (hdpi), 96x96(xhdpi),
180x180(xxhdpi)

i]

= res

[=~ drawable-hdpi

=g good.jpg

=n ic_launcher.png
[=~ drawable-Idpi
[ drawable-mdpi

=g bad.jpg

=g good.jpg

= ic_launcher.png
[~ drawable-xhdpi

=g good.jpg

=g ic_launcher.png
[~ drawable-xxhdpi

=g good.jpg

= ic_launcher.png



1
Tipps fur die Ubung

= Ressourcen richtig laden/freigeben:

= SoundPool vor Start des Spiels laden
* Asynchron, onLoadCompleteListener()

= OnCreate():

* Laden aller Bilder
* Video/Musik initialisieren

= OnResume():
* Video/Musik abspielen

= OnPause():
* Video/Musik stoppen und freigeben



1
Tipps fur die Ubung

= Freeware Videoschnittprogramme:
* Avidemux (Windows, Linux, Mac)

VirtualDub (Windows)

Windows Movie Maker (Windows)

iMovie (Mac)

FFmpeg (Windows, Linux, Mac)

= Max. Dateigrolde fur SVN Server
* 10 MB

* GrolRere Files bei Abgabegesprach mitbringen



Ty
Links/Literatur

= E-Book in TUWEL

= MediaPlayer

— http://developer.android.com/reference/android/media/MediaPlayer.html

= SoundPool

— http://developer.android.com/reference/android/media/SoundPool.html
— http://www.vogella.com/articles/AndroidMedia/article.html


http://developer.android.com/reference/android/media/MediaPlayer.html
http://developer.android.com/reference/android/media/SoundPool.html

Danke fur die Aufmerksamkeit

?
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