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Android – Fakten 

 Betriebssystem für mobile Endgeräte 

 Gegründet 2003, 2005 von Google gekauft 

 Entwickler „Open Handset Alliance“ (Hauptmitglied 

Google) 

 Basiert auf Linux: Open Source (Apache 2.0, GPLv2) 

 



Android Versionen (Verbreitung) 

https://developer.android.com/about/dashboards/index.html 
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Applikation – Übersicht 

Intent Intent 



Applikation – Activities 



Activity 

 Bildschirm mit dem der Benutzer interagiert 

 Aussehen via Layout definierbar 

• Hauptsächlich in separaten XML-Dateien definiert 

• Layout wird beim Start der Activity dynamisch geladen 

• Layout auch/zusätzlich im Code erstellbar 

 Activity wird per Intent gestartet 

 Activity durchläuft einen definierten Lifecycle 

 



Activity Lifecycle 

Activity 
launched 

onCreate() 

onStart() 

onResume() 

Activity 
shut down 

Activity 
running 

onRestart() 

onPause() 

Andere Activity kommt 
in den Vordergund 

onStop() 

Activity nicht 
mehr sichtbar 

onDestroy() 

Activity wird 
beendet/zerstört 

User kehrt zur  
Activity zurück 

App process 
killed 

Apps mit höhere Priorität 
benötigen Speicher 



Activity Lifecycle 

 onCreate() 

• Layout laden, Layout-Elemente für Code initialisieren 

 onResume() 

• Guter Zeitpunkt zum Laden von Daten 

 onPause() 

• Daten speichern, Bilder/Sounds freigeben, … 

 Configuration change 

• Activity wird neu gestartet (z.B.: Rotation des Handys) 



Applikation – AndroidManifest.xml 

AndroidManifest.xml 



AndroidManifest.xml 

 Definiert Applikation 

 Hält einzelne Komponenten zusammen 

 Definiert Programmeinstiegspunkte 

• Es gibt keine klassische main() –Methode 

• Einstiegspunkte werden im Manifest festgelegt 

 



Intent-Filter:  - Activity ist ein Programmeinstiegspunkt 
                         - Activity erhält ein Icon im Handy-Menü 

AndroidManifest.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

  package="at.ac.tuwien.ims.halloims" 

  android:versionCode="1" 

  android:versionName="1.0" > 

     

  <uses-sdk 

     android:minSdkVersion="10" 

     android:targetSdkVersion="19" /> 

 

  <application 

     android:allowBackup="true" 

     android:icon="@drawable/ic_launcher" 

     android:label="@string/app_name" 

     android:theme="@style/AppTheme" > 

     <activity 

        android:name=".StartupActivity" 

        android:label="@string/app_name" > 

        <intent-filter> 

            <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 

            <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 

        </intent-filter> 

     </activity> 

  </application> 

</manifest> 

 

Package: eindeutig im Play-Store 
Versionsnummer (integer) 

Name der Anwendung 

min SDK das für App benötigt wird 

Activity Kompenente 

Name für die ActionBar 

Versionsnummer (string) für Play-Store 

Icon der Anwendung 

Ziel SDK für das entwickelt wird 



Permissions 

 Benutzer akzeptiert Permissions bei Installation 

• Alle Permissions müssen akzeptiert werden 

 Vordefinierte Permissions für viele Szenarien 

• GPS Standort, Kamera, SD Karte lesen/schreiben, … 

• Definition eigener Permissions möglich 

 Im AndroidManifest.xml deklariert 

<uses-permission 

android:name="android.permission.READ_SMS“ /> 

 



Applikation – Übersicht 

Intent Intent 



Activity: Intents 

 Abstrakte Beschreibung einer „Absicht“ 

 Startet Activity, Service oder BroadcastReceiver 

 Explicit Intents (eher App intern) 

• Startet spezifizierte Component (z.B.: Activity2) 

 Implicit Intents (eher App extern) 

• Passende App für definierte Action, Data und Category 

wird anhand des IntentFilter gesucht 

http://developer.android.com/guide/components/intents-filters.html 



Activity: Intents 

 Explicit Intent 

Intent myIntent = new Intent(this, WelcomeActivity.class); 
startActivity(myIntent); // Startet gewünschte Activity 

 Implicit Intent 

• z.B.: Text versenden  eigene App implementiert dies nicht 
 gibt Aufgabe weiter (Mail App, Twitter App, …) 

Intent myIntent = new Intent();   
myIntent.setAction(Intent.ACTION_SEND); // Wir wollen senden 
String myText = “Lustiger text!"; // Text, der gesendet wird 
myIntent.putExtra(Intent.EXTRA_TEXT, myText); 
myIntent.setType(HTTP.PLAIN_TEXT_TYPE); 
startActivity(Intent.createChooser(myIntent, "Send via")); 

 http://developer.android.com/guide/components/intents-filters.html 



Vordergrund Activity 

Backstack 

Activity: Backstack 

 „Ablagestapel“ für Activities 

• Letzter Zustand der Activity, bevor sie nicht mehr sichtbar 

ist wird abgelegt 

Activity 1 

Activity 1 

Activity 2 

Activity 1 

Activity 2 

Activity 3 

Activity 1 

Activity 2 Activity 3 

wird zerstört 

Starte Activity 2 Starte Activity 3 zurück navigieren 



Activity: Backstack 

 Falls Activity nicht am Backstack gespeichert 

werden soll (z.B.: Video Activity) 

 Im Code: 

Intent myIntent = new Intent(this, WelcomeActivity.class); 

myIntent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_NO_HISTORY); 

 Oder in AndroidManifest.xml: 

<activity 

    android:name=".WelcomeActivity„ 

    android:label="@string/title_activity_welcome" 

    android:noHistory="true" /> 



Applikation – Ressourcen 

Intent Intent 



Ressourcen 

 Getrennt von Source Code 

• Strings, Layouts, Bilder, Designs, Farben, … 

 Mehrfache Definition der Ressourcen möglich 

• Unterschiedliche Sprachen, Bildschirmauflösungen, 

Orientierung, … 

• Ordnername definiert Konfiguration 



Ressourcen – Struktur  

Ordner Beschreibung 

/anim Animationsdefinitionen als *.xml 

/drawable- 
( mdpi, hdpi, …) 

Bilder, angepasst an 
Bildschirmauflösung (*.png, *.xml, …) 

/layout Layoutfile für Activities (*.xml) 

/menu Menüstrukturen (*.xml) 

/raw Videos, Musik, … (*.mp3, *.mp4, …) 

/values Hier wichtig: strings.xml 
Definition aller benötigten Strings 

/values-de strings.xml – enthält deutsche 
Übersetzung der Strings 



R.java 

 /gen/[package]/R.java (niemals verändern!) 

 automatisch aus Ressourcen generiert 

 Jede Ressource bekommt eindeutige ID 

 Verbindung zwischen Ressourcen und Code 

 Layout: 

   <Button 

       android:id="@+id/btn_next" ... /> 

Code:  

   btnNext = (Button)findViewById(R.id.btn_next);  



R.java 

/* AUTO-GENERATED FILE.  DO NOT MODIFY. ...*/ 
  
package at.ac.tuwien.ims.halloims; 
  
public final class R { 
    public static final class anim { 
        public static final int my_fade_in=0x7f040000; 
        public static final int my_fade_out=0x7f040001; 
    } 
    public static final class color { 
        public static final int btn_color=0x7f070003; 
        public static final int btn_color_highlight=0x7f070000; 
    } 
    public static final class drawable { 
        public static final int ic_launcher=0x7f020057; 
    } 
    public static final class id { 
        public static final int btn_clear=0x7f05003d; 
        public static final int btn_next=0x7f05003e; 
        public static final int edit_name=0x7f05003c; 
        public static final int welcome_txt=0x7f05003f; 
    } 
} 
 



Weitere Komponenten 

 Service 

• Hintergrundaufgaben ohne UI 

 ContentProvider 

• Schnittstelle zu Daten (z.B.: auch SQLite Datenbank) 

 BroadcastReceiver 

• Empfängt System Meldungen und Intents 

 (HomeScreen) Widgets 

• Interaktive Komponenten für den Android Homescreen 
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Installation: Überblick 

Java JDK ADT Bundle 

Subversive 
Plugin 

Tortoise SVN 

Android SDK 
einrichten 

AVD 
Emulator 

Genymotion 
Emulator 



Installation: Eclipse mit ADT 

 1. Java JDK (z.B.: Java SE 8u20 JDK x64) 
• wichtig JRE ≠ JDK 

• check ob installiert in cmd.exe: java -version 

• http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 

 2. ADT Bundle 
• http://developer.android.com/sdk/index.html (Download Eclipse ADT) 

• beinhaltet Eclipse und Android SDK 

• entpacken (z.B.: C\Development\, keine Leerzeichen im Pfad!) 

• beim ersten Öffnen von Eclipse Workspace wählen  

(keine Leerzeichen im Pfad) 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html


Einrichtung: SVN Client 

 3a. Subversive Plugin  

• Detaillierte Anleitung im SVN Vortrag 

• Direkt in Eclipse:  

• Help  Install New Software  „Work with“ Dropdown  Juno 

(bzw. Eclipse Release)  Collaboration  Subversion Team 

Provider 

• Nach Eclipse Neustart:  

• SVNKit 1.3.8 auswählen (neuere Versionen funktionieren mit 

unserem Server nicht!) 

 3b. Alternativ TortoiseSVN installieren 

• Windows Explorer Extension (nicht direkt in Eclipse) 

 



Einrichtung: Android SDK 

 4. Android SDK einrichten 
• Direkt in Eclipse: Window  Android SDK Manager 

• Folgende Pakete installieren 

• Tools: Tools, Platform-tools & Build-tools (falls nicht installiert) 

• Android SDK Platform: 

• Android 4.4.2 (API 19) (empfohlen) 

• Kompletten Unterbaum installieren 

• nicht 4.4W oder L preview 

• Falls 4.4W insalliert ist am besten deinstallieren 

• Extras (optional):  

• Google USB Driver (falls man ein Nexus Gerät besitzt) 

• Intel x86 Emulator Accelerator 



Einrichtung: AVD – Emulator 

 5a. Android Virtual Device Emulator (AVD) 
• Nachteil: langsam 

• In Eclipse: Window  AVD Manager  New 

• Beliebiger Name (z.b.: Nexus 5 – API 19) 

• Device wählen 

• Target wählen 

• Memory: evt. kleiner wählen (Verbraucht Speicher auf HDD) 

• Snapshot (startet schneller) oder 

Use Host GPU (läuft schneller) 

• OK & Start (dauert sehr lange  nicht abbrechen!) 

• Wichtiger Shortcut: 

• STRG+F11: Orientierung ändern (Vertikal/Horizontal) 

 



Einrichtung: Genymotion – Emulator 

 5b. Genymotion (http://www.genymotion.com/) 

• Nachteil: Anmeldung erforderlich 

• Vorteil: läuft wesentlich schneller  erleichtert Testen 

 

• Genymotion mit VirtualBox downloaden 

• Eclipse Plugin installieren: 

• Help  Install New Software   

Work with: http://plugins.genymotion.com/eclipse  Add   

Name: Genymotion  Hakerl setzen  Install   

Warnung akzeptieren 

 

http://www.genymotion.com/
http://plugins.genymotion.com/eclipse
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Live Demo 



Neues Eclipse Projekt anlegen 

 1. File  New  Android Application Project 
• Application Name: beliebig (z.B.: Hallo Ims) 

• Project Name: beliebig (keine Leerzeichen) 

• Package: eindeutig für Play-Store (z.B.: at.ac.tuwien.ims.halloims) 

• Minimum Required SDK:  API10 (kann auch höher sein) 

• Target SDK: API 19, nicht L Preview 

• Compile with: API 19 Android 4.4 (KitKat), nicht 4.4W 

 2. Create Custom Launcher Icon, Activity & Project in Workspace 

 3. Configure Launcher icon 

 4. Create Activity 
• Blank Activity, Next 

• Activity Name & Title (z.B.: StartupActivity) 

• Layout Name (z.B.: activity_startup  sollte automatisch eingetragen werden) 

• Finish 



Eclipse 



Projektstruktur in Eclipse 

Ordner Beschreibung 

/src Java Klassen (für Activities und 
Applikationslogik) 

/gen R.java (automatisch generiert, NIE 
editieren) 
Enthält Referenzen auf die Ressourcen 

/res Ressourcen (Bilder, Layouts, Strings, ...) 

/AndroidManifest.xml „Hält Applikation zusammen“ 



res/layout/activity_startup.xml 
<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

    tools:context="at.ac.tuwien.ims.halloims.StartupActivity" > 

 

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="@string/hello_world" /> 

 

</RelativeLayout> 

Vordefiniertes Layout löschen, da wir 
ein LinearLayout wollen 



res/layout/activity_startup.xml 
<LinearLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="fill_parent" 

    android:layout_height="fill_parent" 

    android:gravity="center" 

    android:orientation="vertical" 

    tools:context="at.ac.tuwien.ims.halloims.StartupActivity" > 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

</LinearLayout> 

LinearLayout: Elemente werden vertikal/horizontal angeordnet 

Layout füllt übergeordnetes Layout komplett aus 

Unterelemente des Layouts werden zentriert 

Unterelemente werden vertikal angeordnet 



res/layout/activity_startup.xml 
<LinearLayout ... > 

  

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="@string/startup_hello" 

        android:textSize="20sp" /> 

  

    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:text="@string/startup_enter_name" /> 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

</LinearLayout> 

@string: Verweis auf strings.xml 
startup_hello: Name der Variable 
 
Warnung erscheint, da wir diese 
Variable noch nicht in strings.xml 
definiert haben 

Textfeld 



res/values/strings.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<resources> 

 

    <string name="app_name">Hallo IMS</string> 

    <string name="action_settings">Settings</string> 

    <string name="title_activity_welcome">WelcomeActivity</string> 

 

    <!-- Startup layout --> 

    <string name="startup_hello">Hello!</string> 

    <string name="startup_enter_name">What\'s your name?</string> 

</resources> 

<string> Tags hinzufügen die wir in den Layouts definiert haben 



res/layout/activity_startup.xml 
<LinearLayout ... > 

  

   <!– TextViews would be here! -->  

 <EditText 

        android:id="@+id/startup_edit_name" 

        android:layout_width="200dp" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:ems="10" > 

         

        <requestFocus /> 

 </EditText> 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

</LinearLayout> 

Eingabefeld 
ID um im Code 

Zugriff zu erhalten 



res/layout/activity_startup.xml 
<LinearLayout ... > 

  

   <!– TextViews & EditText would be here! -->  

 <LinearLayout 

     android:layout_width="wrap_content" 

     android:layout_height="wrap_content" 

     android:orientation="horizontal" > 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 </LinearLayout> 

</LinearLayout> 

Inneres horizontales 
Layout 



res/layout/activity_startup.xml 
<LinearLayout ... > 
  
   <!– TextViews & EditText would be here! -->  

 <LinearLayout 
     android:layout_width="wrap_content" 
     android:layout_height="wrap_content" 
     android:orientation="horizontal" > 
      
     <Button 
      android:id="@+id/startup_btn_clear" 
      android:layout_weight="1" 
      android:layout_width="wrap_content" 
      android:layout_height="wrap_content" 
      android:text="@string/startup_btn_clear" /> 
  
  <Button 
      android:id="@+id/startup_btn_next" 
      android:layout_weight="1" 
      android:layout_width="wrap_content" 
      android:layout_height="wrap_content" 
      android:text="@string/startup_btn_next" /> 
 </LinearLayout> 

</LinearLayout> 

Gewicht gibt an wie 
viel Platz Element 
verbrauchen darf 

 Da 1:1 kriegt jeder 
Button die Hälfte 

Button 



res/values/strings.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<resources> 

 

    <string name="app_name">Hallo IMS</string> 

    <string name="action_settings">Settings</string> 

    <string name="title_activity_welcome">WelcomeActivity</string> 

 

    <!-- Startup layout --> 

    <string name="startup_hello">Hallo!</string> 

    <string name="startup_enter_name">What\'s your name?</string> 

    <string name="startup_btn_clear">Clear</string> 

    <string name="startup_btn_next">Next</string> 

</resources> 

<string> Tags hinzufügen die wir in den Layouts definiert haben 



res/layout/activity_startup.xml 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
 android:layout_width="fill_parent"        
 android:layout_height="fill_parent" 
 android:gravity="center"                                   
 android:orientation="vertical"> 
  <TextView 
        android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 
        android:text="@string/startup_hello" 
        android:textSize="20sp" />     

 <TextView 
        android:layout_width="wrap_content"   
         android:layout_height="wrap_content" 
        android:layout_marginTop="10dp" 
        android:text="@string/startup_enter_name" /> 
 <EditText 
        android:id="@+id/startup_edit_name" 
    android:layout_width="200dp"   
         android:layout_height="wrap_content" 
        android:ems="10" />  
 <LinearLayout 
     android:layout_width="wrap_content"   
            android:layout_height="wrap_content" 
     android:orientation="horizontal" > 
     <Button 
      android:id="@+id/startup_btn_clear" 
      android:layout_weight="1" 
      android:layout_width="wrap_content"   
             android:layout_height="wrap_content" 
      android:text="@string/startup_btn_clear" /> 
     <Button 
      android:id="@+id/startup_btn_next" 
      android:layout_weight="1" 
      android:layout_width="wrap_content"   
            android:layout_height="wrap_content" 
      android:text="@string/startup_btn_next" /> 
 </LinearLayout> 
</LinearLayout> 



Neue Activity erstellen 

• File  New  Other  Android  Android Activity 

• Blank Activity, Next 

• Activity Name & Title: WelcomeActivity 

• Layout Name: activity_welcome (automatisch) 

• Keine Launcher Activity! 

• Finish 



AndroidManifest.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    package="at.ac.tuwien.ims.halloims" 

    android:versionCode="1" 

    android:versionName="1.0" > 

     

    <uses-sdk 

        android:minSdkVersion="10" 

        android:targetSdkVersion="19" /> 

 

    <application 

        android:allowBackup="true" 

        android:icon="@drawable/ic_launcher" 

        android:label="@string/app_name" 

        android:theme="@style/AppTheme" > 

        <activity 

            android:name=".StartupActivity" 

            android:label="@string/app_name" > 

            <intent-filter> 

                <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 

            </intent-filter> 

        </activity> 

        <activity 

            android:name=".WelcomeActivity" 

            android:label="@string/title_activity_welcome" 

            android:noHistory="true" > 

        </activity> 

    </application> 

</manifest> 

 

Neu erstellte Activity 
(sollte automatisch 

Eingetragen werden) 



res/layout/activity_welcome.xml 

<RelativeLayout   

    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
    tools:context="at.ac.tuwien.ims.halloims.WelcomeActivity" > 

 
 
    <TextView 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="@string/hello_world" />  

 

 

</RelativeLayout> 
 



res/layout/activity_welcome.xml 

<RelativeLayout  

    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
    android:gravity="center" 
    tools:context="at.ac.tuwien.ims.halloims.WelcomeActivity" > 
  
    <TextView 
        android:id="@+id/welcome_txt" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:text="@string/welcome_txt" /> 
  
</RelativeLayout> 
 



res/values/strings.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<resources> 

 

    <string name="app_name">Hallo IMS</string> 

    <string name="action_settings">Settings</string> 

    <string name="title_activity_welcome">WelcomeActivity</string> 

 

    <!-- Startup layout --> 

    <string name="startup_hello">Hallo!</string> 

    <string name="startup_enter_name">What\'s your name?</string> 

    <string name="startup_btn_clear">Clear</string> 

    <string name="startup_btn_next">Next</string> 

     

    <!-- Welcome layout --> 

    <string name="welcome_txt">Welcome to the Multimedia course %s!</string> 

</resources> 

<string> Tags hinzufügen die wir in den Layouts definiert haben 



src/StartupActivitiy.java 
package at.ac.tuwien.ims.halloims; 

  

import android.os.Bundle; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

  

public class StartupActivity extends Activity implements OnClickListener { 

 private Button btnNext; 

 private Button btnClear; 

 private EditText txtName; 

  

   @Override 

   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_startup); 

         

        btnNext = (Button)findViewById(R.id.startup_btn_next); 

        btnNext.setOnClickListener(this); 

        btnClear = (Button)findViewById(R.id.startup_btn_clear); 

        btnClear.setOnClickListener(this); 

        txtName = (EditText)findViewById(R.id.startup_edit_name); 

   }  

 @Override 

 public void onClick(View v) { /* Next slide!*/ } 

} 

 



src/StartupActivitiy.java 
package at.ac.tuwien.ims.halloims; 

  

// Other imports are here 

import android.content.Intent; 

  

public class StartupActivity extends Activity implements OnClickListener { 

 private Button btnNext; 

 private Button btnClear; 

 private EditText txtName; 

  

   @Override 

   protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {...}  

  

 @Override 

 public void onClick(View v) { 

  if (v == btnClear) { 

   txtName.setText(null); 

  }  

  else if (v == btnNext) { 

   String name = txtName.getText().toString(); 

    

   Intent myIntent = new Intent(this, WelcomeActivity.class); 

   myIntent.putExtra("currentName", name); 

   startActivity(myIntent); 

  } 

 } 

} 

 



src/WelcomeActivity.java 
package at.ac.tuwien.ims.halloims; 

// Imports are here! 
  
public class WelcomeActivity extends Activity { 
 private TextView txtWelcome; 
  
 @Override 
 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
  super.onCreate(savedInstanceState); 
  setContentView(R.layout.activity_welcome); 
   
  // Get the extra arguments from the intent 
  Intent myIntent = getIntent(); 
  String currentName = myIntent.getStringExtra("currentName"); 
     
  String greeting = getResources().getString( 

     R.string.welcome_txt, currentName); 
   
  // Get the layout items 
  txtWelcome = (TextView)findViewById(R.id.welcome_txt); 
  // Set the greeting to the text field 
  txtWelcome.setText(greeting); 
 } 
 // Other methods are here ... 
} 
 

R.string nicht R.id 

%s im String durch 
Namen ersetzen 
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Debugging: Eclipse Perspectives 

 Debug 
• Window  Open Perspective  Other  Debug 

• Breakpoint  aktuelle Variablen uvm. 

 DDMS – Dalvik Debug Monitor Server 
• Window  Open Perspective  Other  DDMS 

• Interaktion mit AVD, z.B.: Anruf, Netzausfall uvm. simulieren 

 LogCat 
• Window  Show View  Other  LogCat 

• Log Information (Filtern möglich) 



LogCat 

 Log Nachrichten im Code schreiben: 

Log.d(TAG, LogMessage)  Debug Nachricht 

Log.w(TAG, LogMessage)  Warnung 

Log.e(TAG, LogMessage)  Error 



Ausführen am AVD 

 Rechtsklick auf Projekt  Run As  Android 

Application Projekt 

 AVD startet automatisch, App wird installiert und 

ausgeführt 

 Falls man Device selbst bestimmen möchte: 

• Rechtsklick auf Projekt  Run As  Run configurations 

• Reiter Target auswählen  Always prompt to pick device 



Ausführen am Smartphone 

 USB-Debugging am Smartphone aktivieren 
• Entwickleroptionen sichtbar machen (Android > 4.2) 

Einstellungen  Über das Telefon  7x auf Build-Nummer tippen 

• Android > 4.0: Einstellungen  Entwickleroptionen  USB-Debugging 

 aktivieren 

• Android < 4.0: Einstellungen  Anwendungen  Entwicklung   

USB-Debugging  aktivieren 

 USB Treiber für Smartphone installieren 
• Google Suche, oft PC-Suite (HTC sync, Samsung Kies, …) 

 Ausführen 
• Run  Debug/Run configurations  Target  Always prompt 

• Log wird auf LogCat angezeigt 



Application not responding 

 Application Not Responding (ANR) Dialog 

• Verhindert träge Apps 

• Benutzer bestimmt ob App weiterlaufen darf 

• Ausgelöst wenn lange keine Eingabe möglich (~5 s) 

 ANR vermeiden 

• UI-Thread nicht blockieren (z.B.: onCreate/onPause) 

• Aufwändige Arbeiten nebenläufig programmieren 

• AsyncTask, Thread, Services, … 

• Zeige Fortschritt  User ungeduldig 

• Reaktion sollte immer innerhalb von 100 ms erfolgen 

• Ansonsten ProgressBar, ProgressDialog, Splash Screen, … 

 



FAQs und Stolpersteine 

1. Ressourcen-Dateinamen ohne Leerzeichen, Großbuchstaben, Sonderzeichen, … 

2. Keine Umlaute im Windows Benutzernamen 

3. Neue Activities immer im Manifest eintragen 

4. Project File vor erstem SVN commit auf Ignore List setzen 

5. Für 64bit Linux 32bit libs nötig: apt-get install ia32-libs 

6. Falls SDK Manager nicht funktioniert: Run as admin außerhalb von Eclipse 

7. Falls Java nach der Installation nicht gefunden wird: 

Systemsteuerung  System  Erweiterte Systemeinstellungen  

Umgebungsvariablen  Neu  JAVA_HOME  JDK Installationspfad angeben 

8. Wenn Frage nach unsigniertem Inhalt bei Eclipse, einfach OK 

9. Eclipse Graphical Layout Editor gibt Fehler bei bestimmten Views aus (z.B.: 

EditText). Kontrollieren ob rechts oben (neben dem Android Symbol) die Version 4.4W 

ausgewählt ist. Falls ja, auf andere API umstellen. Am besten 4.4W deinstallieren! 



Links - Android Developer Seiten 

 
 Überblick – Basics 

• https://developer.android.com/training/index.html 

 Activity 
• http://developer.android.com/guide/components/activities.html 

 AndroidManifest 
• http://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro.html 

 Intents 
• http://developer.android.com/guide/components/intents-filters.html 

 ADT 
• http://developer.android.com/sdk/index.html 
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