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Android — Fakten

= Betriebssystem flr mobile Endgerate
= Gegrundet 2003, 2005 von Google gekauft

= Entwickler ,Open Handset Alliance" (Hauptmitglied
Google)

= Basiert auf Linux: Open Source (apache 2.0, GPLv2)
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Activity

Bildschirm mit dem der Benutzer interagiert

Aussehen via Layout definierbar
* Hauptsachlich in separaten XML-Dateien definiert
* Layout wird beim Start der Activity dynamisch geladen
* Layout auch/zuséatzlich im Code erstellbar

Activity wird per Intent gestartet

Activity durchlauft einen definierten Lifecycle



B Activity Lifecycle

Activity Activity
launched shut down
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Activity Lifecycle

= onCreate()
° Layout laden, Layout-Elemente fur Code initialisieren

= onResume()
* Guter Zeitpunkt zum Laden von Daten

= onPause()
* Daten speichern, Bilder/Sounds freigeben, ...

= Configuration change
* Activity wird neu gestartet (z.B.: Rotation des Handys)
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AndroidManifest.xml|

= Definiert Applikation

= Halt einzelne Komponenten zusammen

= Definiert Programmeinstiegspunkte
* Es gibt keine klassische main() —Methode
* Einstiegspunkte werden im Manifest festgelegt



B AndroidManifest.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="at.ac.tuwien.ims.halloims" <— Package: eindeutig im Play-Store
android:versionCode="1" Versionsnummer (integer)

android:versionName="1.0" > Versionsnummer (string) fur Play-Store

<uses-sdk . . .
android:minSdkVersion="10" min SDK das fur App benotigt wird

android:targetSdkVersion="19" /> <—— Zjel SDK fur das entwickelt wird

<application
android:allowBackup="true"”
android:icon="@drawable/ic launcher" <— lcon der Anwendung
android:label="@string/app name" <——— Name der Anwendung
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity . .
android:name=".StartupActivity" <—— Activity Kompenente
android:label="@string/app name" ><— Name fur die ActionBar
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>
</manifest>

Intent-Filter: - Activity ist ein Programmeinstiegspunkt
- Activity erhalt ein Icon im Handy-Menii



Permissions

= Benutzer akzeptiert Permissions bel Installation
* Alle Permissions mussen akzeptiert werden

= \ordefinierte Permissions fur viele Szenarien
* GPS Standort, Kamera, SD Karte lesen/schreiben, ...
* Definition eigener Permissions madglich

= |m AndroidManifest.xml deklariert

<uses-permission
android:name="android.permission.READ SMS"“ />
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Activity: Intents

= Abstrakte Beschreibung einer ,Absicht"

= Startet Activity, Service oder BroadcastReceiver

= EXxplicit Intents (eher App intern)
e Startet spezifizierte Component (z.B.: Activity?2)

= |mplicit Intents (eher App extern)

* Passende App fur definierte Action, Data und Category
wird anhand des IntentFilter gesucht

http://developer.android.com/guide/components/intents-filters.html



Activity: Intents

= Explicit Intent

Intent myIntent = new Intent (this, WelcomeActivity.class);
startActivity (myIntent); // Startet gewlnschte Activity

= |mplicit Intent

° z.B.: Text versenden = eigene App implementiert dies nicht
=>» gibt Aufgabe weiter (Mail App, Twitter App, ...)

Intent myIntent = new Intent();
myIntent.setAction (Intent.ACTION SEND); // Wir wollen senden
String myText = “Lustiger text!"; // Text, der gesendet wird

myIntent.putExtra (Intent.EXTRA TEXT, myText);
myIntent.setType (HTTP. PLAIN_TEXT_TYPE) ;
startActivity (Intent.createChooser (myIntent, "Send wvia"));

http://developer.android.com/guide/components/intents-filters.html



Activity: Backstack

=  Ablagestapel” fur Activities

* Letzter Zustand der Activity, bevor sie nicht mehr sichtbar
Ist wird abgelegt

| Starte Activity Zl ‘ Starte Activity 3l ‘ zuruck navigieren l

Vordergrund Activity

Activity 1 Activity 2 Activity 3 Activity 2

wird zerstort

Activity 1 Activity 2 Activity 1

Backstack Activity 1




Activity: Backstack

= Falls Activity nicht am Backstack gespeichert
werden soll (z.B.: Video Activity)

= Im Code:

Intent myIntent = new Intent (this, WelcomeActivity.class);
myIntent.addFlags (Intent.FLAG ACTIVITY NO HISTORY) ;

= QOder in AndroidManifest.xml:

<activity

android:name=".WelcomeActivity,,
android:label="@string/title activity welcome"
android:noHistory="true" />
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Ressourcen

= Getrennt von Source Code
* Strings, Layouts, Bilder, Designs, Farben, ...

= Mehrfache Definition der Ressourcen madglich

* Unterschiedliche Sprachen, Bildschirmaufldsungen,
Orientierung, ...

* Ordnername definiert Konfiguration



Ressourcen — Struktur

= res
(= anim

(= drawable-hdpi

(= drawable-Idpi [/anim Animationsdefinitionen als *.xml
= le- ' .
. ?rawab S /drawable- Bilder, angepasst an
4 W ayOUt, | ( mdpi, hdpi, ...) Bildschirmauflosung (*.png, *.xml, ...)
C activity_startup.xml - o
A activity welcomexml /layout Layoutfile fur Activities (*.xml)
= menu /menu Mendistrukturen (*.xml)
= raw [raw Videos, Musik, ... (*.mp3, *.mp4, ...)
4 [~ values . o i
S dimencxml /values Hier wichtig: strings.xml

_ . Definition aller benotigten Strings
Q1 strings.xml

) stylesxml /values-de strings.xml — enthalt deutsche
4 (= values-de Ubersetzung der Strings

Q) strings.xml



R.jJava

= /gen/[package]/R.java (niemals verandern!)
= automatisch aus Ressourcen generiert
= Jede Ressource bekommt eindeutige ID

= Verbindung zwischen Ressourcen und Code

Layout:
<Button
android:id= "@+id/btn_next" e />

Code:
btnNext = (Button)findViewById(R. id.btn_next) ;



B R.java

/* AUTO-GENERATED FILE. DO NOT MODIFY. ...*/
package at.ac.tuwien.ims.halloims;

public final class R {
public static final class anim {
public static final int my fade in=0x7£040000;
public static final int my fade out=0x7£040001;
}
public static final class color {
public static final int btn color=0x7£070003;
public static final int btn color highlight=0x7£070000;
}
public static final class drawable {
public static final int ic launcher=0x7£020057;
}
public static final class id {
public static final int btn clear=0x7£05003d;
public static final int btn next=0x7£05003e;
public static final int edit name=0x7£05003c;
public static final int welcome txt=0x7£f05003f;



Weitere Komponenten

= Service
* Hintergrundaufgaben ohne Ul

= ContentProvider
* Schnittstelle zu Daten (z.B.: auch SQLite Datenbank)

= BroadcastReceiver
* Empfangt System Meldungen und Intents

= (HomeScreen) Widgets
* Interaktive Komponenten flr den Android Homescreen
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Installation: Uberblick
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Java JDK [ ADT Bundle <




Installation: Eclipse mit ADT

= 1. Java JDK (z.B.: Java SE 8u20 JDK x64)

wichtig JRE # JDK
check ob installiert in cmd.exe: java -version
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

= 2.ADT Bundle

http://developer.android.com/sdk/index.html (Download Eclipse ADT)

beinhaltet Eclipse und Android SDK
entpacken (z.B.: C\Development\, keine Leerzeichen im Pfad!)

beim ersten Offnen von Eclipse Workspace wéhlen
(keine Leerzeichen im Pfad)


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html

Einrichtung: SVN Client

= 3a. Subversive Plugin

* Detalllierte Anleitung im SVN Vortrag

* Direkt in Eclipse:

* Help - Install New Software - ,Work with“ Dropdown - Juno
(bzw. Eclipse Release) - Collaboration - Subversion Team
Provider

* Nach Eclipse Neustart:

* SVNKIit 1.3.8 auswahlen (neuere Versionen funktionieren mit
unserem Server nicht!)

= 3b. Alternativ TortoiseSVN installieren
ﬁ;ﬁ * Windows Explorer Extension (nicht direkt in Eclipse)



Einrichtung: Android SDK

= 4. Android SDK einrichten

* Direkt in Eclipse: Window - Android SDK Manager
* Folgende Pakete installieren

* Tools: Tools, Platform-tools & Build-tools (falls nicht installiert)
* Android SDK Platform:
* Android 4.4.2 (APl 19) (empfohlen)
+ Kompletten Unterbaum installieren
* nicht 4.4W oder L preview
« Falls 4.4W insalliertist am besten deinstallieren
* Extras (optional):
Google USB Diriver (falls man ein Nexus Gerat besitzt)
Intel x86 Emulator Accelerator



Einrichtung: AVD — Emulator

= 5a. Android Virtual Device Emulator (AVD)

* Nachteil: langsam
* In Eclipse: Window - AVD Manager - New
* Beliebiger Name (z.b.: Nexus 5 — API 19)
* Device wahlen
* Target wahlen
* Memory: evt. kleiner wahlen (Verbraucht Speicher auf HDD)

* Snapshot (startet schneller) oder
Use Host GPU (lauft schneller)

* OK & Start (dauert sehr lange - nicht abbrechen!)
* Wichtiger Shortcut:
* STRG+F11: Orientierung andern (Vertikal/Horizontal)



Einrichtung: Genymotion — Emulator

= 5b. Genymotion (http://www.genymotion.com/)

* Nachteil: Anmeldung erforderlich
* Vorteil: lauft wesentlich schneller - erleichtert Testen

* Genymotion mit VirtualBox downloaden

* Eclipse Plugin installieren:

* Help - Install New Software -
Work with: http://plugins.genymotion.com/eclipse - Add =

Name: Genymotion - Hakerl setzen - Install >
Warnung akzeptieren

00
GENYMOTION



http://www.genymotion.com/
http://plugins.genymotion.com/eclipse
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Live Demo



Neues Eclipse Projekt anlegen

1. File > New - Android Application Project

° Application Name: beliebig (z.B.: Hallo Ims)

. Project Name: beliebig (keine Leerzeichen)

. Package: eindeutig fur Play-Store (z.B.: at.ac.tuwien.ims.halloims)
. Minimum Required SDK: API10 (kann auch hoher sein)

. Target SDK: API 19, nicht L Preview

° Compile with: API 19 Android 4.4 (KitKat), nicht 4.4W

2. Create Custom Launcher Icon, Activity & Project in Workspace

3. Configure Launcher icon

4. Create Activity

. Blank Activity, Next

. Activity Name & Title (z.B.: StartupActivity)

. Layout Name (z.B.: activity_startup = sollte automatisch eingetragen werden)
. Finish



Eclipse

@ Java - HalloIMS/res/layout/activity_startup.xml - Eclipse = =
File Edit Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

medElERENE AENM - % - 0- Q- FE - 5~ H Bl &v v ot Quick Access ‘ﬁ|§_Jhua@DDMS %5 Debug
[

[% Package Explorer 52 = )] StartupActivityjava ] activity_startup.ml 2 = 0 5% Outline &2 ¥ =8
5 4 — Palette —— 4 LinearLayout
22 appcompat w7 - 7 Palette - d ~ | a Nexus S v| B M | H AppTheme = | © StartupActivity | © - | g Tex‘t‘u!:riew- "Hello!"
- ES HallolM5 & Form | = 1 TextView - "What's your name?"
4B L W M |1 startup_edit_name (EditText)
4 [ atactuwien.ims.halloims Textvien Large Medium smai _m_ i 4 D]] LinearLayout
b @ StartupActivity java e | @ @ @ | Q @ startup_btn_clear (Button) - "Cl
1 [§] WelcomeActivityjava i - startup_btn_next (Button) - "Ne
4 @8 gen [Generated Java Files] @ RodioBution CheckedTexview
> £# android.support.v7.appcompat Spinner
4} atactuwienimshalloims Sub ltem
i+ [J] BuildCenfig.java
b [J] Rjava
[ = Android 4.4.2
|» = Android Private Libraries
i =k Android Dependencies
G@ assets = o
b = bin S Hello! El Properties :«=::>| az| B |
[ G@ libs What's your name?
a4 Bres Enter your name, please
I [= drawable-hdpi
(= drawable-Idpi i Tt Fickls Clear Next
I (= drawable-mdpi £ Layouts
[ (= layout [ Composi
[ [ menu [ Images & Media
= values [ Time & Date <No properties>
[» [ values-de -
> = values-v11 [ Transitions
[ [ values-v14 [ Advanced
> = values-wB20dp [ Other
i3l AndroidManifest.xml [ Custom & Library Views

El ic_launcher-web.png K = L
proguard-project.bt Graphical Layout = actlwty,startup.xml|

project.properties

b 2 Testl 51 Problems @ Javadoc [&, D n [ console #LogCat 32 = B8
Saved Filters o = & |Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, app;, tag: or text: to limit scope. | |velhose V| H 4
All messages (no filters) . o
A . L.. Time PID TID Application Tag Text &
at.ac.tuwien.ims.halloims
E 10-11 13:26:5 .tuwien.ims.halloims SpannakleStrin...
W 10-11 13:29: .tuwien.ims.halloims IInputConnecti...
W 10-11 13:29:0 c.tuwien.ims.halloims IInputConnecti...
W 10-11 13:29:0. .tuwien. IInputConnecti...
£ > Z D S o - .
£ >

431 o-r926M [ Android SDK Content Loader




B Projektstruktur in Eclipse

A
JE_:,'

F ]

[

*

»

*

HallalM3

i src

4 :E at.ac.tuwien.ims.halloirms
> 4)] StartupActivity.java
o [J] WelcomeActivity java
'E'Lﬁ gen [Generated Java Files]

- £} android.support.nT.appcompat

4 1 atactuwien.ims.halloims

> [J] BuildConfig.java
2 [J] Rjava
=i Android 4.4.2
=i, Android Private Libraries
= Android Dependencies
'E'@ assets
&= bin
2= libs
&2 res
> = drawable-hdpi
= drawable-ldpi
> = drawable-mdpi
> = layout
» [ menu
» [ values
» = values-de
» = values-v11
» = values-vild
> = values-w820dp

i AndroidManifestxml
E ic_launcher-web.png

proguard-project.bd
project.properties

Ordner ______| Beschreibung

/src

/gen

/res

/AndroidManifest.xml

Java Klassen (fur Activities und
Applikationslogik)

R.java (automatisch generiert, NIE
editieren)
Enthalt Referenzen auf die Ressourcen

Ressourcen (Bilder, Layouts, Strings, ...)

,Halt Applikation zusammen*“



B res/layout/activity startup.xml

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/andr
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout helght="match parent"
android:paddingBottom="@dimen/activity rtical margin"
android:paddingLeft="@dimen/activit orizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/actiwity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/acttvity vertical margin'"
tools:context="at.ac.tuwie#a. ims. halloims.StartupActivity" >

<TextView .
android:la t width="wrap content" @ Hallo ims

android:¥@yout heilght="wrap content" Hello world
fd:text="@string/hello world" />

</Relg#TvelLayout>

Vordefiniertes Layout I6schen, da wir
ein LinearLayout wollen




B res/layout/activity startup.xml

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="fill parent"”

__{android:layout_height="filL_parent"

—android:gravity="center"”

-android:orientation="vertical"

tools:context="at.ac.tuwien.ims.halloims.StartupActivity" >

LinearLayout: Elemente werden vertikal/horizontal angeordnet

Layout fullt Gbergeordnetes Layout komplett aus

Unterelemente des Layouts werden zentriert @ Hato s

—> Unterelemente werden vertikal angeordnet

</LinearLayout>



res/layout/activity startup.xml

<LinearLayout ... >
<TextView === m @string: Verweis auf strings.xml

android:layout width="wrap content" startup_hello: Name der Variable
android:layout heilght="wrap content" _ -
android:text="@string/startup hello" Warnung erscheint, da wir diese

android:textSize="20sp" /> Variable noch nicht in strings.xml
definiert haben
<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout heilght="wrap content"
android:layout marginTop="10dp"
android:text="@string/startup enter name" />

@string/startup_hello

@string/startup_enter_name

</LinearLayout>



B res/values/strings.xml

<string> Tags hinzufligen die wir in den Layouts definiert haben

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

<string name="app name">Hallo IMS</string>

<string name="action settings'">Settings</string>
<string name="title activity welcome">WelcomeActivity</string>

L4

<!-- Startup layout -->

<string name="startup hello">Hello!</string>

<string name="startup enter name'">What\'s your
</resources>

@string/startup_hello

@string/startup_enter_name



B res/layout/activity startup.xml

<LinearLayout ... >

<!- TextViews would be here! -->
.
<EditText ID um im Code
android:id="@+id/startup edit name"
android:layout width="200dp"
android:layout height="wrap content"
android:ems="10" >

<requestFocus />
</EditText>

‘ Hallo IMS

@string/startup_hello

@string/startup_enter_name

</LinearLayout>



B res/layout/activity startup.xml

<LinearLayout ... >
<!- TextViews & EditText would be here! -->
<LinearLayout
android:layout width="wrap content" Inneres horizontales
android:layout height="wrap content" Layout

android:orientation="horizontal" >

@string/startup_hello

@string/startup_enter_name

2,

</LinearLayout>
</LinearLayout>



B res/layout/activity startup.xml

<LinearLayout ... >
| — ; ' > . . .
<!I'- TextViews & EditText would be here Gewicht gibt an wie
<LinearLayout viel Platz Element
android:layout width="wrap content" verbrauchen darf
android:layout height="wrap content" =>» Da 1:1 kriegt jeder

android:orientation="horizontal" >

android:id="@+id/startup btn clear"
android:layout weight="1"
android:layout width="wrap content"”

Button die Halfte

android:layout height="wrap content"
android:text="@string/startup btn clear" />
<Button
android:id="@+id/startup btn next" @string/startup_hello
android:layout weight="1" fmwm“”mmme
android:layout width="wrap content" @string/ geting/
android:layout height="wrap content" startup-bin.clear  startup-btnnex
android:text="@string/startup btn next" /> -
</LinearLayout>
</LinearLayout>




B res/values/strings.xml

<string> Tags hinzufligen die wir in den Layouts definiert haben

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

<string name="app name">Hallo IMS</string>
<string name="action settings'">Settings</string>
<string name="title activity welcome">WelcomeActivity</string>

<!-- Startup layout -->

<string name="startup hello">Hallo!</string> v
<string name="startup enter name'">What\'s your name?</string>
<string name="startup btn clear">Clear</string>

<string name="startup btn next'">Next</string>
</resources>

@string/startup_hello

(@string/startup_enter_name

@string/ @string/
startup_btn_clear  startup_btn_nex
t




B res/layout/activity startup.xml

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="fill parent"
android:gravity="center"
android:orientation="vertical'™>
<TextView
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content"”
android:text="@string/startup hello"
android:textSize="20sp" />
<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:layout marginTop="10dp"
android:text="@string/startup enter name" />

<EditText
android:id="@+id/startup edit name"
android: Layout width="200dp" @string/startup_hello
android:layout height="wrap content" . i ,
android:ems="10" /> - ([Wstnng/startup_enter_name

<LinearLayout |
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content”

&
")

android:orientation="horizontal" > Eﬂstr“1gf @pstr"1gf
<Button
android:id="@+id/startup btn clear” startup_btn_clear  startup_btn_nex
android:layout weight="1" t

android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"”
android:text="@string/startup btn clear" />
<Button
android:id="@+id/startup btn next"
android:layout weight="1"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:text="@string/startup btn next" />
</LinearLayout>
</LinearLayout>



Neue Activity erstellen

* File > New - Other - Android - Android Activity
* Blank Activity, Next

* Activity Name & Title: WelcomeActivity

* Layout Name: activity _welcome (automatisch)

* Keine Launcher Activity!

* Finish



B AndroidManifest.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2?>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="at.ac.tuwien.ims.halloims"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0" >

<uses-sdk
android:minSdkVersion="10"
android:targetSdkVersion="19" />

<application
android:allowBackup="true”
android:icon="@drawable/ic launcher"
android:label="@string/app name"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity
android:name=".StartupActivity"
android:label="@string/app name" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity
android:name=".WelcomeActivity" (sollte automatisch
android:label="@string/title activity welcome" Eingetragen werden)
android:noHistory="true" >
</activity>
</application>
</manifest>

Neu erstellte Activity




B res/layout/activity welcome.xml

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"

android:layout height="match parent"
tools:context="at.ac.tuwien.ims.halloims.WelcomeActivity" >

¥
android:layout width="wrap content”

android:layout height="wrap content" Helo warkd
android:text="@string/hello world" />

</RelativelLayout>



B res/layout/activity welcome.xml

<Relativelayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:gravity="center"
tools:context="at.ac.tuwien.ims.halloims.WelcomeActivity" >

<TextView
android:id="@+id/welcome txt"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/welcome txt" />

. WelcomeActivity

</RelativelLayout>

([@string/welcome_txt



B res/values/strings.xml

<string> Tags hinzufligen die wir in den Layouts definiert haben

. WelcomeActivity

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>

<string name="app name">Hallo IMS</string>
<string name="action settings'">Settings</string>
<string name="title activity welcome">WelcomeActivity</string>
@string/welcome_txt
<!-- Startup layout -->
<string name="startup hello">Hallo!</string>
<string name="startup enter name'>What\'s your name?</string>
<string name="startup btn clear">Clear</string>
<string name="startup btn next'">Next</string>

<!-- Welcome layout -->
<string name="welcome txt">Welcome to the Multimedia course %s!</string>
</resources>



B src/StartupActivitiy.java

package at.ac.tuwilien.ims.halloims;

import android.os.Bundle;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;

public class StartupActivity extends Activity implements OnClickListener {
private Button btnNext;
private Button btnClear;
private EditText txtName;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity startup);

btnNext = (Button)findViewById(R.id.startup btn next);
btnNext.setOnClickListener (this) ;
btnClear = (Button) findViewById(R.id.startup btn clear);
btnClear.setOnClickListener (this);
txtName = (EditText)findViewById(R.1id.startup edit name);
}
@Override

public void onClick (View v) { /* Next slide!*/ }



B src/StartupActivitiy.java

package at.ac.tuwilien.ims.halloims;

// Other imports are here
import android.content.Intent;

public class StartupActivity extends Activity implements OnClickListener {
private Button btnNext;
private Button btnClear;
private EditText txtName;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {...}
@Override
public void onClick (View v) {

if (v == btnClear) {

txtName.setText (null) ;
}
else if (v == btnNext) {

String name = txtName.getText () .toString()

Intent myIntent = new Intent (this, WelcomeActivity.class);
myIntent.putExtra ("currentName", name) ;
startActivity (myIntent);



B src/WelcomeActivity.java

package at.ac.tuwien.ims.halloims;
// Imports are here!

public class WelcomeActivity extends Activity {
private TextView txtWelcome;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity welcome) ;

%s im String durch

// Get the extra arguments from the intent Namen ersetzen
Intent myIntent = getlIntent();
String currentName = myIntent.getStringExtra ("currentName")

String greeting = getResources () .getString(
R.string.welcome txt, currentName);

// Get the layout items
txtWelcome = (TextView)findViewById(R.id.welcome txt); R.string nicht R.id
// Set the greeting to the text field
txtWelcome.setText (greeting) ;

}
// Other methods are here



Ubersicht

= Einleitung

= Android — Basics

= Einrichten von Eclipse
= Erste App

= Debugging



Debugging: Eclipse Perspectives

= Debug
* Window - Open Perspective - Other - Debug
* Breakpoint - aktuelle Variablen uvm.

= DDMS - Dalvik Debug Monitor Server
* Window - Open Perspective - Other > DDMS
* Interaktion mit AVD, z.B.: Anruf, Netzausfall uvm. simulieren

= LogCat
* Window - Show View - Other - LogCat
* Log Information (Filtern moglich)



LogCat

= Log Nachrichten im Code schreiben:

Log.d (TAG, LogMessage) -» Debug Nachricht
- Warnung

Log.e (TAG, LogMessage) -2 Error

& LogCat 32 = 0
Saved Filters + =g Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, app:, tag: or text: to limit scope. verbose v [Hl Bl |0 &
All messages (no filters) (47) — — — Pa— = -
L . . b ext
at.ac.tuwien.ims.halloims (Sessio 1me ppication 29
D 10-11 12:20:1... 1297 1287 at.ac.tuwien.ima.halloims Startuplctivitcy cnCreate() finished ...
D 10-11 12:20:1... 1297 1287 at.ac.tuwien.ims.halloims dalvikvm GC_FOR_ALLOC freed 122K, 8% free 2857K/3092K, paused 1llms, t
ma
D 10-11 12:20:2... 12597 1257 at.ac.tuwien.ims.halloims Startuplctivity Sending intent ...
>



Ausfuhren am AVD

= Rechtsklick auf Projekt - Run As - Android
Application Projekt

= AVD startet automatisch, App wird installiert und
ausgefuhrt

= Falls man Device selbst bestimmen mdchte:
* Rechtsklick auf Projekt = Run As = Run configurations
* Reiter Target auswahlen - Always prompt to pick device



Ausfuhren am Smartphone

- USB Debugging am Smartphone aktivieren

Entwickleroptionen sichtbar machen (Android > 4.2)
Einstellungen = Uber das Telefon = 7x auf Build-Nummer tippen

* Android > 4.0: Einstellungen - Entwickleroptionen - USB-Debugging

—> aktivieren
* Android < 4.0: Einstellungen - Anwendungen - Entwicklung -

USB-Debugging - aktivieren

= USB Treiber fur Smartphone installieren
* Google Suche, oft PC-Suite (HTC sync, Samsung Kies, ...)

= Ausfuhren
°* Run - Debug/Run configurations - Target - Always prompt

* Log wird auf LogCat angezeigt



Application not responding

= Application Not Responding (ANR) Dialog
* Verhindert trage Apps
* Benutzer bestimmt ob App weiterlaufen darf
* Ausgelost wenn lange keine Eingabe moglich (=5 s)

= ANR vermeiden
* Ul-Thread nicht blockieren (z.B.: onCreate/onPause)
* Aufwandige Arbeiten nebenlaufig programmieren
* AsyncTask, Thread, Services, ...
e Zeige Fortschritt = User ungeduldig
* Reaktion sollte immer innerhalb von 100 ms erfolgen

* Ansonsten ProgressBar, ProgressDialog, Splash Screen, ...



FAQs und Stolpersteine

Ressourcen-Dateinamen ohne Leerzeichen, GroRbuchstaben, Sonderzeichen, ...
Keine Umlaute im Windows Benutzernamen

Neue Activities immer im Manifest eintragen

Fur 64bit Linux 32bit libs ndtig: apt-get install ia32-libs

1

2

3

4.  Project File vor erstem SVN commit auf Ignore List setzen

)

6 Falls SDK Manager nicht funktioniert: Run as admin auf3erhalb von Eclipse
-

Falls Java nach der Installation nicht gefunden wird:
Systemsteuerung - System - Erweiterte Systemeinstellungen -
Umgebungsvariablen - Neu = JAVA_HOME - JDK Installationspfad angeben

8.  Wenn Frage nach unsigniertem Inhalt bei Eclipse, einfach OK

9. Eclipse Graphical Layout Editor gibt Fehler bei bestimmten Views aus (z.B.:
EditText). Kontrollieren ob rechts oben (neben dem Android Symbol) die Version 4.4W
ausgewahlt ist. Falls ja, auf andere API umstellen. Am besten 4.4W deinstallieren!



Links - Android Developer Seiten

= Uberblick — Basics

* https://developer.android.com/training/index.html

= Activity

* http://developer.android.com/quide/components/activities.html

= AndroidManifest

* http://developer.android.com/quide/topics/manifest/manifest-intro.html

= [ntents
* http://developer.android.com/quide/components/intents-filters.html

= ADT

* http://developer.android.com/sdk/index.html
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