
UE Multimedia 

Checkliste für die Zwischenabgabe 
WICHTIGE ANMERKUNG: Die folgenden Punkte sind das Minimum für die Zwischenabgabe. Wer 
zum Zeitpunkt schon mehr gemacht hat, hat weniger Stress am Ende und schon früher die 
Möglichkeit komplexere Teile der Aufgabenstellung mit seiner Tutorin/seinem Tutor zu 
besprechen. Die Empfehlung der Übungsleitung ist es mehr als das Minimum für die 
Zwischenabgabe vorzubereiten. 

 Verwendung einer Gameloop und Canvas 

 Etwas (z.B.: Rechteck, Bild, Text,…) auf dem Canvas zeichnen beim Starten der GameLoop 

 Frameunabhängig 

 Persönliche Tagebücher (aktualisiert, permanent geführt)  

 Aktualisiertes Wiki  

 Eclipse Projekt  

 Binaries (Apk)  

 Vollständige Java Doc mit Kennzeichnung des jeweiligen Autors im Code und als HTML generiert  

 Lauffähig auf „fremdem“ Rechner?  

  

Abgabemodalitäten:  

Die Abgabe erfolgt über SVN. Dazu muss das gesamte Projekt (Sourcen, Javadoc, Apk‐File, Eclipse 
Project und alle anderen zum Spiel gehörende Dateien) in aktueller Version ins SVN eingecheckt 
werden. Weiters muss die Wiki Seite (Tagebücher etc.) aktualisiert werden (siehe 
Vorbesprechungsfolien). 


