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Vortragender

Name: Dalibor MITROVIC

Qualifikation:
* Bachelor: Medieninformatik und Computergraphik
* Master: Computergraphik und digit. Bildverarbeitung
* PhD: Informatik, Content-based Retrieval
° seit 2012 Softwareentwickler

Arbeitgeber:

° TU Wien: externer Lehrbeauftragter

* mediamid digital services GmbH: Experte fur Content-
based Retrieval



http://www.mediamid.com/
http://www.mediamid.com/
http://www.mediamid.com/
http://www.mediamid.com/
http://www.mediamid.com/
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Ziele

Erlernen der Medienprogrammierung (auf Mobilen
Geraten)

* Programmieren eines 2D-Spieles flir Smartphones

Selbstandiger Umgang mit einem neuen Framework
(Android)

Umgang mit Multimedia Daten
* Video, Audio, Grafiken und Animationen

Teamwork - Umsetzung in Form einer Gruppenarbeit
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Ablauf: Vorlesungsteil 1/2

09.10.2014, 17:30 - 19:30 Uhr: Vorbesprechung

16.10.2014, 17:30 - 19:30 Uhr: Einfihrung in Android,
Versionsmanagement

23.10.2014, 17:30 - 19:30 Uhr: Mobile Media
Programming, Mobile Game Programming

30.10.2014, 17:30 - 19:30 Uhr: Persistent Storage
(SQLite), 2D Animation



Ablauf: Vorlesungstelil 2/2

Ort: jewells EI 9 (Hlawka), Gul3hausstralie 25-29,
Stiege I, Erdgeschol3

Start: 17:30 s.t. also punktlich um 17:30

Keine Anwesenheitspflicht!
* Empfohlen wenn keine Vorkenntnisse.



Ablauf: Ubungsteil 1/2

Anmeldung in TISS: Deadline 16.10.2014

Bildung einer Gruppe (TUWEL)
* Auswahl eines Spielthemas
* Abgabe einer Spielbeschreibung (TUWEL)
e Deadline: 23.10.2013, Anderungen bis 30.10.2013

Implementierungsphase



Ablauf: Ubungsteil 2/2

Zwischenabgabe am 19.11.2014, Zwischengesprach
Implementierungsphase
Fragestunde

* 05.12.2014: 16:00 - 17:00 Uhr, Seminarraum 188/2,
Favoritenstr. 9-11, 4.Stock

Abgabe der fertigen Gruppenarbeit:

Deadline 08.01.2015
° Ab 12.01.2015 Abgabegesprache



Gruppenbildung & Themenwabhl

Bildung einer Gruppe von zwei Personen
* TUWEL - Suche Gruppe Forum

Auswahl eines noch nicht von einer anderen Gruppe
angegebenen Spiels

Post im TUWEL-Forum ,Themenauswah!® mit Namen
des Spiels als Betreff und kurzer Beschreibung
des Spiels + Liste der Gruppenmitglieder als Body



Themenbeschreibung

Wenn

* OK Bestatigung im ,Betreuungsforum® und Zuweisung
einer Gruppennummer,

* sonst Loschung/Hinweis durch einen Tutor

Falls Bestatigung:
* Geplante Arbeitsaufteilung Uberlegen & verschriftlichen
* Spielbeschreibung ausarbeiten (Vorlage im TUWEL)

Falls Loschung/Hinweis: Neues Thema wahlen
Fragen immer in den TUWEL-Foren stellen!



Implementierungsphase

Start: sobald Spielbeschreibung von Tutor
abgesegnet ist

Freie Zeiteintellung — gerechte Aufteilung!

Beide Gruppenmitglieder missen programmieren!
Kommunikation in der Gruppe pflegen!
Tagebucher fuhren (Nachweis tUber Mitarbeit!)



Zwischenabgabe

Aktualisierung SVN Repository
Inhalt (siehe Checkliste im TUWEL)

Anschliel3end: Einladung zu Zwischengesprach
* Madglichkeit fur Fragen/Feedback
* Alle Gruppenmitglieder missen anwesend sein.
* Geht in Endnote ein!

Grol3e Dateien (>10MB) direkt zum
Zwischengesprach mitbringen



Versionsverwaltung

Jede Gruppe: ein Verzeichnis “Gruppenname” im
Subversion Repository

Ziel:
* Unterstltzung der Koordination in der Gruppenarbeit

* Einfacherer Support
* Vereinfachung der Abgaben

Lokaler Client notwendig: Tortoise SVN oder
Subversive Eclipse Plugin

Server:
* https://mozart.ims.tuwien.ac.at/svn/lumm1/ws2014/[Gruppenname]



Abgabe der fertigen Arbeit

Inhalt (siehe Checkliste in TUWEL):
* Aktuelle Tagebicher in Wiki

* Eclipse Projekt inkl. aller Source-Dateien und Medien
(*.Java, Bilder, Videos, Sounds, Javadoc als HTML,
Manifest etc.) im SVN

* Binaries: Apk im SVN!
Aktualisierung SVN Repository

* Danach: Begutachtung & Feedback (im
,Betreuungsforum®)

* Einladung zum Abgabegesprach



Abgabegesprach

Keine Prifung
Moglichkeit fr Feedback
Verpflichtend fur alle Gruppenmitglieder

Korrigierte Version direkt zum Abgabegesprach
mitbringen



Thema
[ ;Lh

_l ~

Implementierung eines 2D Spiels fur Smartphones

mit dem Android SDK

Genres: Jump & Run, Platform, Shooter, Puzzle,
Ratsel, Geschicklichkeit etc.

Eigene Spielidee — keine Clones! unkonventionell
und kreativ sein



Inhaltliche Anforderungen 1/2

MenU: Android GUI & Layouts

Animation:
* Sprites: simple frame-by-frame Animation
* Keine Android frame-by-frame Animation

Intro:
* Selbst gemachtes Video (20s-2min) mit ,skip intro®-
Funktion
* Alternativ: 2D/3D Animations- oder Zeichentrickfilm (auch
Handgezeichnet)
* KEIN MUSS: FFmpeg starkere Verbindung mit VO



Inhaltliche Anforderungen 2/2

Splash Screens (Winner ceremony, Game over):
° View Animations

Features:

* Pause (jederzeit), min. 2 Level, Musik an/aus (jederzeit),
mehrere Leben, Hilfedialog

* High Scores (persistent gespeichert)



Formale Anforderungen 1/2

Implementierung mit dem Android SDK — keine
externen Libraries

IDE: Eclipse, Versionsverwaltung: Subversive oder
Tortoise SVN

Laufzeitumgebung: Android Emulator oder
Genymotion (kein Android Handy bendtigt)

Steuerung Uber die Tastatur oder Touchscreen,
optional: Lagesensoren

Verwendung von Threads (Game Loop)



Formale Anforderungen 2/2

High Scores mit SQLite

Abgabe des gesamten Spiel in einem APK File (incl.
Video, Audio, etc.)

Java Doc verpflichtend (im Code und als HTML)!
Projekttagebuch je Gruppenmitglied
Einhaltung der Abgaberichtlinien



Checklisten fur Abgaben

sind im TUWEL verfugbar und ihre Verwendung ist
* verpflichtend
* schlau (man kann nix vergessen) [

i
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Plagiate 1/2

Wir prifen den abgegebenen Code auf Plagiate
Konsequenz: negative Beurteilung!




W

Plagiate 2/2

Kopieren ganzer Klassen (z.B. aus Tutorials) ==
Plagiat

Code Snippets erlaubt (aber IMMER Quelle
angeben)



Bemerkungen zur Beurtellung

Ubung hat immanenten Prifungscharakter

* Beurteilung sobald ,prufungsrelevante Aktion" gesetzt
wurde.

* Zeugnis wird ausgestellt, sobald Spielbeschreibung
abgegeben wird!

Daher rechtzeitig abmelden, falls keine Teilnahme an
Ubung!

Prinzip: Gruppenarbeit wird gemeinsam begonnen
und gemeinsam zu Ende gefuhrt!



Gruppenarbeit

Fairness: Nur teilnehmen wenn ernsthaftes Interesse
besteht!

Probleme in Gruppenarbeit sofort melden — nicht
kurz vor Abgabe!

Selbst an der Beantwortung von Fragen mitwirken
(positiver Einfluss auf die Beurteilung)



Verhalten

Formalen Kriterien, Ablaufe und Fristen genau
einhalten.

Foren, Fragestunden und Zwischengesprach flr
Fragen nutzen.



Informationskanale

Kommunikation tber TUWEL
* URL: https://tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?id=4937
° Fragen immer in den Foren stellen!
* Alle Infos zur Ubung + Ressourcen

Abgabegesprache, Fragestunde

Status der Arbeit bzw. Feedback:

e ,Betreuungsforum"in TUWEL
* Regelmalig kontrollieren!

Parallele Kommunikation per E-Mail nicht mdglich



https://tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?id=4937

Wichtige Hinwelse

Content creation nimmt sehr viel Zeit in Anspruch
* Nicht zu viel fur die Ubung vornehmen

Prufungstermin im TISS ignorieren
* keine Anmeldung notig
* wenn angemeldet auch kein Problem, wird ignoriert



Wichtige Links

TISS

* https://tiss.tuwien.ac.at/course/courseDetails.xhtml?windo
wld=318&courseNr=188912&semester=2014W

TUWEL
* https:/[tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?1d=5834

Developer.Android
* http://developer.android.com/develop/index.html



https://tiss.tuwien.ac.at/course/courseDetails.xhtml?windowId=318&courseNr=188912&semester=2014W
https://tiss.tuwien.ac.at/course/courseDetails.xhtml?windowId=318&courseNr=188912&semester=2014W
https://tuwel.tuwien.ac.at/course/view.php?id=5834
http://developer.android.com/develop/index.html

Software Links 1/2

Java SDK:

* http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/
Index.html

Eclipse:

* http://www.eclipse.org/downloads/
FFmpeg:

* http://www.ffmpeqg.org/



http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.ffmpeg.org/

Software Links 2/2

Android SDK bzw. ADT Bundles fur Lin, Mac & Win:
* http://developer.android.com/sdk/index.html

Genymotion Emulator:
* http://www.genymotion.com/

Versionsmanagement:
* Tortoise SVN: http://tortoisesvn.tigris.org
* Subversive: http://www.eclipse.org/subversive/



http://developer.android.com/sdk/index.html
http://www.genymotion.com/
http://tortoisesvn.tigris.org/
http://www.eclipse.org/subversive/

Viel Erfolg!

Fragen?



