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1. Man stelle den Definitionsbereich und Wertebereich folgender 
Funktion fest und beschreibe die Höhenlinien: 
 
(a) 22 yxz −= , Definitionsbereich 2D = � , Wertebereich �� 
Plot3D�x^2�y^2, �x, �10, 10�, �y, �10, 10�	  
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Höhenlinien (Hyperbel): 
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ContourPlot�x^2�y^2, �x, �10, 10�, �y, �10, 10�	  
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Plot3D��1�x^2
4�y^2
9, �x, 0, 2�, �y, 0, 3��
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ContourPlot�� 1�x^2
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Wertebereich: unter Wurzel immer � 0, im Fall Wurzel = 0 ist z = 0 (kleinster z-
Wert), größtmöglichste Wert unter der Wurzel =1, also ist z = 1 � W = [0,1] 

 
 

Höhenlinien (Ellipse):  
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es wird eine Konstante definiert 2
0z1c −= , 

wobei ]1,0[c ∈  ist, da sich z0 nur zw. 0 und 1 bewegen kann 
 
die maximalste Höhenlinie ist bei c = 1, da wären bei ± 2 eine Nullstelle, bei y = 3 
wird die y-Achse geschnitten.  
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