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Einleitung 

▪  The Story so far.... 
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Einleitung 

§  Theoretische Grundlagen 
§  eHealth 

Theoretische Grundlagen im Gesundheitsbereich  

§  Internationale eHealth Acts 
In welchen Ländern gibt es welche Bestrebungen? 

§  eHealth in der Forschung 
Überblick über wichtige Konferenzen, 
allgemeiner Überblick über theoretisches Vorgehen im 
Forschungsbereich 
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Einleitung 

§  Praktische Umsetzungen 
§  ELGA in Österreich 

Definition, Akzeptanz und aktueller Stand 

§  Integrierte Versorgung 
Vernetzung verschiedener Stakeholder im 
Gesundheitsbereich 

§  Experiences with centrally-initiated large scale national 
health IT projects 
Erfahrungen aus einigen beispielhaften Großprojekten 

§  E-Medikation 
Gastvortrag zum Thema e-Medikation in Österreich 
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Einleitung 

§  Web 2.0 und Social Media 
§  Verknüpfung zu allen bisheringen Themen (inklusive Übung) 

§  Ausprägung je nach Einsatzgebiet unterschiedlich 

§  Überblick über theoretische Grundlagen aus diesem Bereich 

§  Beispiele von Applikationen 

§  Exemplarische Technologien 
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Web 1.0 bis Web x.x 

▪  Was ist Web 1.0, 2.0, 3.0? 
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Web 1.0 bis Web x.x 

▪  Web 1.0 
▪  statische HTML/XHTML Webseiten 
▪  Keine direkte User Partizipation 
▪  Circa 250.000 Seiten (1996) 

▪  Beispiele: 

▪  Britannica Online 
▪  Persönliche Webseiten 
▪  Content Management Systeme  
▪  Taxonomie (Verzeichnisse) 
▪  Feststehend ("stickiness")   
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Web 1.0 bis Web x.x 

▪  Web 2.0 
▪ Viele verschiedene Entwicklungen 
▪ Starke User Partizipation 
▪ Circa 80 Mio Seiten (2006) 

▪  Definition (O´Reilly/Anderson) 

▪  „the web as a platform“ 
▪ Assoziiert mit Web Applikationen und Services 

▪  Information sharing 
▪ Rich user experience 
▪ Dynamic content 
▪ User centered design 
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Web 1.0 bis Web x.x 

▪  Beispiele: 
▪ Social Networking sites 
▪ Blogs 
▪ Wikis 
▪ Multimedia sharing sites  
▪ Mashups 
▪ Folksonomies 
▪ … 
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Web 1.0 bis Web x.x 

▪  Web 3.0 
▪  Beinhaltet Komponenten aus Web 2.0 und Semantic Web 
▪  Eher noch theoretisch – noch keine große praktische 

Umsetzung 
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Web 1.0 bis Web x.x 

▪  Web 1.0 vs. Web 2.0 vs. Web 3.0 
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Medicine 2.0 

▪  Allgemeines 
▪ Viele Patienten nutzen das Internet zur Suche nach 

Gesundheitsinformationen 
▪ 2006 suchten 80% der amerikanischen Internetnutzer nach 

Gesundheitsinformationen (lt. Fox) 
▪ Trend: Empowering patients (wollen eigene Gesundheit 

verbessern/überwachen) 
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Medicine 2.0 

▪  Definition 
▪ Applikationen, Tools und Services für verschiedene Stakeholder 

die Web 2.0 Technologien, Semantic Web und Virtual Reality 
Ansätze verwenden 

▪  5 grobe „Ideen“ 

▪ Social Networking 
▪ Participation 
▪ Apomediation 
▪ Openness 
▪ Collaboration 
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Medicine 2.0 
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Medicine 2.0 

▪  Social Networking 
▪  „…modeling of connections between people, forming a complex 

network of relations, which in turn enables and facilitates 
collaboration and collaborative filtering processes“ 
▪ Beispiel: Beziehung zu anderen (Freunde, Kollegen, etc.) 
▪  Integration Gesundheitsdaten (z.B. aus PHR) in Sozialem 

Netzwerk 
▪ Facebook -> Healthbook 
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Medicine 2.0 

▪  Participation 
▪ Verstärkte Teilnahme des Patienten am Gesundheitsprozess 

durch z.B. PHRs 
▪ Patient kann Daten erfassen 
▪ Patient kann Daten teilen 

▪ Spezielle für den Patienten zugeschnittene Plattformen 
▪ Mögliche Security/Privacy Probleme 
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Medicine 2.0 

▪  Participation 
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Medicine 2.0 

▪  Apomediation 
▪ Sozio-technologischer Term um „Web 2.0“ zu vermeiden 
▪ Charakterisiert die Identifikation vertrauenswürdiger 

Informationen und Services 
▪  Intermediaries (Gatekeeper) 
▪ Disintermediation (ohne Gatekeeper) 
▪ Apomediaries (Guidance durch Apomediaries) 

▪ Mischung möglich 
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Medicine 2.0 

▪  Apomediation 
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Medicine 2.0 

▪  Apomediation 
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Medicine 2.0 

▪  Apomediation 
▪ Haupt-Aspekte 

▪ Autonomie 
▪ Wirksamkeit 
▪ Wissen 

▪ Dynamic Intermediation-Disintermediation-Apomediation model 
(DIDA) 
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Medicine 2.0 

▪  Apomediation 
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Medicine 2.0 

▪  Collaboration 
▪ Zusammenführen von Personen/Gruppen 
▪ Verbesserte Möglichkeiten zum Wissenstransfer 
▪ Verbesserte Nutzungsmöglichkeiten zur Forschung 
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Medicine 2.0 

▪  Openness 
▪ Technisches Level 

▪ Transparenz 
▪  Interoperabilität 
▪ Open Source 
▪ Open Interfaces 

▪ Gesellschaftliches Level 
▪ Zugang zu Informationen die historisch limitiert waren 
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Health Care Models 

▪  Patient Driven Health Care models 
▪ Mathematical modeling 
▪ Software simulation 
▪ Building real lab samples 
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Health Care Models 

▪  Emerging Patient Driven Health Care models 
▪ Health Social Networks 
▪ Consumer personalized medicine 
▪ Quantified Self-tracking 
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Health Care Models 

▪  Emerging Patient Driven Health Care models 
▪ Health Social Networks 
▪ Services 

▪ Clinical Trial access 
▪ Quantified Self-tracking 
▪ Physician Q&A 
▪ Emotional Support 

/Information sharing 
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Health Care Models 

▪  Emerging Patient Driven Health Care models 
▪ Consumer personalized medicine 

▪ Personalized Genomics 
▪ Direct-to-consumer blood and other biomarker tests 
▪ Environmental Testing 
▪ Predictive biosimulation 
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Health Care Models 

▪  Emerging Patient Driven Health Care models 
▪ Quantified Self-tracking 

▪  „regular collection of any data that can be measured about the self 
such as biological, physical, behavioral or environmental 
information“ 
▪ Wearable devices 
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Technologien 

▪  Open Social 
▪ APIs für soziale Netzwerke 
▪ wird von Google entwickelt und wurde am 1. November 2007 

veröffentlicht  
▪ Support von verschiedenen Sprachen und offenen Standards 
▪ Unterstützt von vielen großen Firmen (IBM, SAP…) 
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Technologien 

▪  Open Social 
▪ Applikationen haben meist 3 teilige Struktur 

▪ Data 
▪ Profiles 
▪ Templates 

 
▪ Komponenten kommen von verschiedenen Systemen 

▪ Client 
▪ Server 
▪ Social Network 
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Technologien 

▪  Open Social 
▪ Design Patterns 

▪ Social Mashup 
▪ Social Application 
▪ Social Website/Social mobile application 
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Technologien 

▪  Facebook Konzepte 
▪ Social Design 
▪ Social Plugins 
▪ Open Graph 
▪ Social Channels 
▪ Authentication 
▪ Graph API 
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Technologien 

▪  Open Graph 
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Technologien 

▪  Open Graph 
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Beispiele 

▪  Health 2.0 Applikationen bieten/sind 
▪ Direkten Patientensupport 
▪ Fördern Krankheitsbewusstsein 
▪ Ermutigen Patienten zum proaktiven Verhalten 
▪ Patienten fokussiert (meist auf definierte Ausprägungen/

Erkrankungen) 
▪ Emotionaler Support 
▪ Liefern kollektives Wissen 
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Beispiele 

▪  Welche Anwendungen gibt es? 
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Beispiele 
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▪  Careverge 
 

 
 

 
 
 



Beispiele 
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▪  CureTogether 
 

 
 

 
 
 



Beispiele 
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▪  DailyStrength 
 

 
 

 
 
 



Beispiele 
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▪  Disaboom 
 

 
 

 
 
 



Beispiele 

 
 

 
 

 
 
 

49 

▪  SugarStats 
 

 
 

 
 
 



Beispiele 
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▪  DailyBurn (Tracker) 
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Zusammenfassung 

▪  Zusammenfassung 
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Zusammenfassung 

▪  Begriffe Web 2.0 vs. Medicine 2.0 
 
 

 
 

 
 
▪  Health Social Networks, Consumer Personalized Medicine, 

Quantified Self-tracking 
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Web 2.0 Medicine 2.0 

soziale Interaktion Social Networking 

User centered Design Participation 

dynamischer Inhalt Apomediation 

“reichhaltige” Usererfahrung Openness 

gemeinsame Nutzung von 
Informationen 

Collaboration 



Zusammenfassung 

▪  Diverse Technologien im Web 2.0/Social Healthcare 
Bereich 
–  Open Social 

–  Facebook Konzepte (Open Graph, Social Plugins, etc.) 
 

▪  Health 2.0 Schlagwörter: 
–  Fokus auf dem Patienten 
–  emotionaler Support 

–  Förderung des Krankheitsbewusstseins 
–  “empower patients” 
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