Name: E " Matrikelnummer: L///I

Test 1 in Programmierparadigmen am 27.11.2023

Beurteilung: 1 Punkt pro Zeile mit ginzlich richtig markierten Auswahlfeldern,
1 Punkt pro richtigem Begriff in einem Textfeld

Beispiele fiir markierte (= ausgewihlte) Auswahlfelder: ® @) e 05 ;
Beispiele fiir nicht markierte (= nicht ausgewéhlte) Auswahlfelder: @) & 20 r‘
B

Aufgabe 1 (10 Punkte)

Welche Aussagen treffen auf die von uns betrachtete Variante des A-Kalkils zu?
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Zu jedem A-Ausdruck existiert ein dazu dquivalenter A-Ausdruck in Normalform
Bin \-Ausdruck ist in Normalform, wenn darauf keine o- oder (B-Konversion anwendbar ist
Alle Normalformen zu einem A-Ausdruck sind bis auf a-Konversion gleich
Jedes Vorkommen von ) in einem A-Ausdruck kennzeichnet einen rekursiven Funktionsaufruf
le/v]f steht fiir: ,e ersetzt alle freien Vorkommen von v in f
\-Abstraktion ist ein anderer Name fiir eine Funktion im A\-Kalkil
Reduktionsreihenfolgen auf einem A-Ausdruck konnen unendlich lang sein
Sind - und n-Reduktion am gleichen Ausdruck anwendbar, haben sie das gleiche Ergebnis
Konversionsregeln sind die gerichteten Varianten der Reduktionsregeln

Der A-Kalkiil ist gleich méchtig wie die Turing-Maschine
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Aufgabe 2 (3 Punkte)

Links stehen Regeln des A\-Kalkiils, oben Namen solcher Regeln. Bitte Markieren Sie in jeder Zeile das
Auswahlfeld, fiir das die links stehende Regel den dariiber stehenden Namen hat.

a-Konversion B-Konversion 7n-Konversion

(Av.f)e = [e/v]f
u.e = Mv.[v/ule (v & fv(e))
Av.(ev) =e (v & fv(e))

Aufgabe 3 (7 Punkte)

Bitte markieren Sie jedes Auswahlfeld, bei dem die links stehende Eigenschaft auf die dariiber stehende
Modularisierungseinheit zutrifft.

Objekt Klasse Modul Komponente Namensraum

kann erst zur Laufzeit erzeugt werden
erlaubt die Verwaltung globaler Namen
ist statisch

erlaubt zyklische Abhéngigkeiten

fungiert als Ubersetzungseinheit

wird durch ,Deployment“ eingebunden
bildet eine Vorlage fiir die Objekterzeugung
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Aufgabe 4 (30 Punkte) : s :
. Bitte markieren Sie in jeder Zeile das Auswahlfeld, bei dem die links stehenden Eigensc fiir das dariibe, ?itte mark
 stehenden Paradigma am besten zutrifft. im Unterty
prozedural objektorientiert fuzktiona parf.l £l Ilehe“L;iuﬁg
Programmierung im Groben :
iir hardwarenahe Programme
fiir komplexe Algorithmen
L gut fiir grofie Projekte
ymierung einfach erlernbar Invaria
Ziel ist gute Kontrolle Invariant
el ist Programmiereffizienz
el ist langfristige Wartung
st kurze Programmlaufzeit
igt viele Handlungsstrange Aufgabe
referentielle Transparenz Toiies
mmunikation notig
titit unterschieden public ¢
(z.B. Monitor) notig - pub!
ion statt Schleifen i pub!
tspricht Kontrollfluss j pub’
ominale Abstraktion }
Bitte mz
oben ste

hen Hardwareeinsatz _ _
bhingig bearbeitbar
e Daten als Einheit
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Aufgabe 6 (6 Punkte)

Bitte markieren Sie in jeder Zeile das Auswahlfeld, das angibt, ob die links stehende Art von Zusicherung
im Untertyp auch stérker oder schwicher (wenn nicht gleich) oder nur gleich sein kann wie im Obertyp

stirker schwiiche:

Nachbedingung, die eine Zustandsinderung beschreibt '

Nachbedingung, die einen Ergebniswert beschreibt

Vorbedingung, die sich auf den Objektzustand bezieht

Vorbedingung, die einen Parameterwert beschreibt _

Invariante wenn Objektvariablen nicht von aufien geschrieben werden .
Invariante wenn Objektvariablen von aufien geschrieben werden kénnen

Aufgabe 7 (20 Punkte)

Folgende Klasse ist gegeben (Variablen public, um Arten méglicher Zusicherungen nicht einzuschréinken):
public class Stack {
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Aufgabe 8 (18 Punkte)

Sy ise von
Jede Referenzvariable in Java hat gleichzeitig drei (moglicherweise v
Bitte benennen Sie sie:

einander verschiedene) Typen.

ng statischer Modularisierungseinheiten:

Nennen Sie drei Sprachkonzepte oder Techniken zur Parametrisieru

Nennen Sie bitte drei Sprachkonzepte oder Techniken, mit denen Werte in Objektvariablen neuer Objekte
gebracht werden kénnen: Y oo :
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